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Aparcamiento gratuito en Felipe II 

OFERTAS EN SOFTWARE: 2 PROGRAMAS AL PRECIO DE 1 
Y además regalo fin de curso una calculadora completamente gratis ¡¡asombroso!! ¿verdad? 

PHANTOMAS II 2.100 COBRAS ARC 2.300 
SUPER SERIES 2.900 WORLD CUP 2.100 
PENTAGRAM 2.300 QUAZATRON 2.100 
ROCK'N LUCHA 2.100 BATMAN 2.100 
YIER AR KUNG FU 1.900 PING PONG 2.100 
THE WAY OF THE TIGER 2.300 «V» 2.100 
GREEN BERET 2.100 PHANTOMAS 2.100 
MOVIE 2.100 LEYENDA DE LAS AMAZONAS 2.300 
CAMELOT WARRIORS 1.900 CYBERUN 2.300 
TURBO ESPRIT 2.100 BATALLA DE LOS PLANETAS 2.100 
DYNAMITE DAN 2.100 COSMIC WARTOAD 2.100 

S o f t w a r e d e r e g a l o ( o f e r t a 2 x 1 ) 
F i g h t i n g W a r r í o r , D u m m y R u n , B o u n t y B o b , S o u t h e r n B e l l e , A l i - B e b e , K r i p t o n , R a i d e s , T o m m y 1 

S p e c t r u m P l u s + 6 j u e g o s 
2 7 . 8 0 0 p t a s . 

G r a t i s 1 Q u i c k S h o t V 
o 2 w a l k i e t a l k i e s 

T e c l a d o s p r o f e s i o n a l e s 
I n d e s c o m p 1 3 . 1 9 5 
S a g a 1 1 9 . 2 9 5 

IMPRESORAS 
20% DE DESCUENTO 

O F E R T A K E M P S T O N 
I N T E R F A C E D O B L E + C A R T U C H O R O M 

2 . 3 9 5 P T A S . 

S E R V I C I O T E C N I C O DE R E P A R A C I O N 
T A R I F A F I J A DE 3 . 6 0 0 P T A S . 

INTERFACE CENTRONICS RS-232 8.495 
CINTA C 15 ESPECIAL ORDENADOR 69 
CARTUCHOS DE MICRODRIVE 495 
DISKETTES 5 % " 295 
DISKETTES 3 " 990 
CARTUCHERAS PARA MICRODRIVE 150 
CASSETTE ESPECIAL ORDENADOR 5.295 

P R E C I O S E X C E P C I O N A L E S P A R A T U A M S T R A D C P C - 4 6 4 , C P C - 6 1 2 8 , P C W - 8 2 5 6 

QUICK SHOT 
QUICK SHOT 
QUICK SHOT 

O F E R T A S E N J O Y S T I C K S 
I + INTERFACE 2.695 

II + INTERFACE 2.995 
V + INTERFACE 2.995 

i 
QUICK SHOT 
QUICK SHOT 
QUICK SHOT 

1.395 
1.695 
1.695 

P E D I D O S C O N T R A R E E M B O L S O S I N N I N G U N G A S T O DE E N V I O . 
TEL. ( 9 1 ) 2 7 4 5 3 8 0 , O E S C R I B I E N D O A : 

M I C R O - 1 . CI D U Q U E DE S E S T O , 5 0 . 2 8 0 0 9 M A D R I D 

T i e n d a s y d i s t r i b u i d o r e s g r a n d e s d e s c u e n t o s . 
D i r i g i r s e a D i p r o i m s a . CI G a l a t e a , 2 5 . T e l . ( 9 1 ) 7 4 2 2 0 1 9 ó 7 4 2 7 9 6 8 
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C a u l d r o n II. la v e n g a n z a d e la Ca-
labaza . (Pág. 12.) 

MICROHOBBY NUMEROS A TRASADOS V 
Queremos poner en conocimiento de nuestros lectores que para 
conseguir números atrasados de MICROHOBBY SEMANAL, no tienen 
más que escribirnos indicándonos en sus cartas el número 
deseado y la forma de pago elegida de entre las tres modalidades 
que expl icamos a cont inuación. 
Una vez tramitado esto, recibirá en su casa el número sol ic i tado al 
precio de 95 ptas. + 6 de IVA hasta el n.° 36, a 125 ptas. + 8 de IVA 
hasta el n.° 60 y a 135 ptas. desde el n.° 60 en adelante. 

M MI MIC MICR MICRO MICRtl M l C M H p S O T 
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95 P1 95 PTAS 95 PTAS.« 9 5 P T A S " 
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FORMAS DE PAGO 
• E n v i a n d o t a l ó n b a n c a r i o n o m i n a t i v o a H o b b y Press , S. A. a l a p a r t a d o d e C o r r e o s 

5 4 0 6 2 d e M a d r i d . 
• M e d i a n t e G i r o P o s t a l , i n d i c a n d o n ú m e r o y f e c h a d e l m i s m o . 
• C o n T a r j e t a d e C r é d i t o ( V I S A o M A S T E R C H A R G E ) , h a c i e n d o c o n s t a r s u n ú m e r o 

y f e c h a d e c a d u c i d a d . 
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I AMSTICK: Joystick | 
I diseñado | 
I por Amstrad | 

Amstrad ha presentado en el mer-
cado un modelo de joystick de crea-
ción exclusivamente propia: el Ams-

I tick. 
Sus características fundamentales I 

i son una gran robustez de diseño y una i 
gran suavidad en el manejo. El Ams-
tick cuenta con dos botones de dispa-
ro {uno en la palanca de mando y otro 
en la base) y aunque está diseñado es-
pecialmente para Amstrad, también es 
compatible con otros ordenadores co- I 

• mo Sinclair, Atari, Commodore, etc. > 
Su precio en el mercado será de ' 

i 1.000 pesetas y será distribuido en Es- i 
paña por Indescomp, distribuidora ofi-
cial de Amstrad en nuestro país. 

PACTO 
"AFYVE" -
CONTRA LA 

Ha sido suscrito en Madrid un pacto 
entre ANEXO (Asociación Española de 
Empresas de Soporte Lógico) y AFYVE 
(Asociación Fonográfica y Videográfica 
Española) según e! cual, las actividades 
que ésta viene realizando contra los pi-
ratas de musicassettes y vídeocasset-
tes, se extenderán al ámbito de los pro-
gramas de ordenador. 

AFYVE, con equipos especiales de in-
vestigación, con capacidad de actua-
ción en todo el territorio nacional y con 
contactos internacionales, se dedica 
con especial atención a controlar y com-
batir la piratería fonográfica y videográ-
fica. 

La piratería del software, que está al-
canzando cotas superiores al 80 por 100 
de los programas instalados en España, 
verá así decididamente frenado su cre-
cimiento. 

Por su parte, la Policía, en los últimos 
meses, en materia de fraude fonográfi-
co ha puesto a disposición judicial a 94 
personas de las que 12 se encuentran 
procesadas y tres fueron encarceladas. 
Asimismo, fueron intervenidas 27 duplí-
cadoras, dos imprentas y varios almace-
nes clandestinos. Las cassettes, carpe-
tillas y estuches descubiertos se cuen-
tan por millones. 

Si tenemos en cuenta que las empre-
sas españolas de software, que rebasan 
ya los dos centenares, a pesar de ser pe-
queñas en estructura y contar con limi-
tados recursos, dan empleo a más de 
1.500 titulados superiores en su mayo-

"ANEXO" 
PIRATERIA 

ría jóvenes, que su facturación anual 
global no rebasa los 2.000 millones 
anuales aunque el mercado español ad-
quirió en 1985 programas por valor de 
8.000 millones de pesetas, la enorme in-
cidencia de la piratería puede represen-
tar la quiebra de muchas empresas, lo 
que dejaría al descubierto un flanco de 
vital importancia para el desarrollo tec-
nológico de España durante los próxi-
mos años. 

Este empeño de ANEXO, que repre-
senta un importante esfuerzo económi-
co para sus socios, se añade a la ya lar-
ga trayectoria que esta asociación ha re-
corrido en su esfuerzo por contener la 
piratería del software, esperando que la 
experiencia de AFYVE redunde en bene-
ficio de los asociados de ambas entida-
des y de la sociedad en general. 

Para ios programas de Spectrum 

AMSTRAD CREA UN SELLO 
DE CONTROL DE CALIDAD 

Amsoft, la filial de 
Amstrad dedicada a la sec-

de software de dicha compañía, ha 
'decidido llevar a cabo una interesante iniciativa 
con el fin de proteger a los usuarios de Sinclair 
contra la piratería. 

Se trata de la creación de un logo que llevará 

el mensaje «SINCLAIR QÜALITY CONTROL» y 
que acompañará a todas las cintas originales pa-
ra Spectrum. 

El logotipo será repartido entre todas las com-
pañías de software que lo soliciten a través de 
sus vías de marketing, publicidad o manuales de 
instrucciones. Los interesados no sufrirán ningún 

4 M I C R O H O B B Y 



AQUI LONDRES 

S A G A 2 0 0 1 
EL ROLLS ROYCE 
DE LOS TECLADOS PARA SPECTRUM 

Saga Systems, compañía que se dedica a la creación 
de periféricos para Sinclair y que es conocida principal-
mente por sus teclados Saga 1 Emperor, Saga Lo Profile 
y Saga 3 Elite, acaba de diseñar un nuevo y lujoso mo-
delo: el Saga 2001. 

La principal característica del 2001 es que la conexión 
entre el ordenador y el teclado no se realiza a través de 
cables, sino que lo hace a través de un sistema de rayos 
infrarrojos. Además, posee 101 teclas diferentes, entre las 
que se incluyen las alfabéticas, numéricas y una conside-
rable cantidad de teclas de función. 

El Saga 2001 es, tanto por sus prestaciones como por 
su estilizado diseño, un auténtico teclado de lujo, por lo 
que no es de extrañar que su precio actual, en Gran Bre-
taña. sea de cerca de 40.000 pesetas. 

Este teclado es utilizable en los Spectrum 16 k. 48 k, 
128 k y Plus y en su adquisición se incluye un valioso 
regalo: el excelente procesador de textos The Last Word, 
programa éste realizado también por la misma compañía. 

L i I I 1 I- I ' ! ' ' J M 

l l f . • " ? • ' . ' • I r 

tipo de recargo, pero Amsoft advierte que actua-
rá rápidamente en contra de aquellas compañías 
que utilicen el logo sin su consentimiento por es-
crito. 

El criterio a seguir para la adjudicación del 
«SQC» a los solicitantes, será el siguiente: 

— El software debe ser compatible con los or-
denadores de 48 K. 

— Específicamente para el 128 K. 
No cabe duda de que esta medida beneficiará 

a todos, tanto a los usuarios, que tendrán la ga-
rantía de que los programas adquiridos son ori-
ginales, como para los publicadores de softwa-
re, quienes podrán protegerse algo más, aunque 
en escasa medida, de los actos de piratería. 

rara Commodore y Atari van a encontrar-
^ ^ ^ se cara a cara este otoño, ya que am-
bas compañías planean mejorar las versiones 
de sus ordenadores basados en el procesador 
68000. Las versiones del Amiga II de Com-
modore ya están en circulación en EE.UU., y 
la nueva máquina de Atari se piensa que lo ha-
rá próximamente como uno de los modelos 
más caros. Las versiones más baratas del ST 
se destinarán a los grandes mercados, mien-
tras que este potente modelo será utilizado es-
pecialmente para rutinas de gráficos y sonido. 
t̂ fiBBBji Robtek va a lanzar una nueva gama de 

cintas de precio reducido que llevará el 
nombre de «king Size» y que saldrá al merca-
do con un coste de 10 libras. Esta compañía 
espera realizar próximamente las correspon-
dientes versiones para Amstrad, Commodore 
y Spectrum que aparecerán hacia finales del 
mes de agosto. 

Como perspectiva más ambiciosa, Robtek 
está planeando lanzar en un futuro muy cer-
cano un lote de utilidades al increíble precio 
de 5 libras. 

Cropumart ha reducido el precio de sus 
discos blandos. Los discos de 3 pulga-

das Amsoft han bajado desde 40 libras por una 
caja de 10 hasta 32, lo que supone un descen-
so de un 20 por 100. 

Por otra parte, una caja de 10 discos de 5,25 
pulgadas de la misma compañía cuesta ahora 
10 libras, más una oferta especial, por la cual 
se obsequian 2 discos gratis. 

Global, compañía novel en el mun-
do del software, acaba de lanzar al 

mercado, con un gran éxito, un arcade ba-
sado en una particular comedia titulada «La 
peor película vegetal jamás filmada en todos 
los tiempos». 

El programa responde al curioso nombre 
de «El ataque de los tomates asesinos» y su 
realización está en la más pura línea de los 
juegos de Ultimate. 

De nuestro corresponsal en Londres ALAN HEAP 
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iii u abilidad ¡ene Premio!!! 
Consigue fabulosos regalos poniendo a prueba tu ingenio 

Sopa de Letras 
En el cuadro adjunto aparecen un total de veinte palabras que corres-

ponden a términos relacionados con ia informática, juegos, secciones de la 
revista, etc. Estas palabras pueden estar invertidas, cruzadas, en diagonal, 
vertical o cualquier otra disposición. Una vez localizadas, márcalas claramente 

A L H A 1 N A M O R C 1 M P L 1 

J P M ü N D t A D L E A D O T Q 

S O P L P A E E L 1 M ü H 1 O A 

J S H C U B K 1 V N N B Ñ o L N 

N T A H T R J O O B L A D o E B 

E 1 N L U A M S T R A D M c M H 

S O T N N N Y 1 A 1 M T N 1 A 1 

Q P O X D D S N C J K S M L C S 

A R M C L O N C M R L P E A B O 

S B A Y S M P L Q N O S H G N F 

E C S T Ñ 1 P A T K Q D R Z N T 

L T O V O Z D 1 E S E L R L Z W 

O P D D H E B R T Q Y E S 1 B A 

N Q U 1 E S R B B P X H P T V R 

S 1 E L E G T S V N O U Z X L E 

Retorta y envió esto pógino entera a HOBBY PRESS. Apartado de Correos 232, Alcobendas (Madrid). Referencia «Pasatiempos Microhobby» 

Nombre y apellidos 
Domicilio 
Localidad 
C. postal 

Provincia 
Teléfono Edod 

Recorta la pagino por lo lineo de punios y guardóla pora enviarlo ¡unto con las otros (res pruebas de esta misma fase. No se aceptarán fotocopias. La fecha 
limite de recepción de esto fose finalizo el 15 de ogosto. 
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H 0 B 6 Y sale este mes a la calle con un montón 
de temas insólitos que seguro te apasionarán. 
¿Sabías, por ejemplo, que puedes ser un campeón 
de baloncesto aunque midas menos de 1,80? ¿O que 
es posible domar una planta carnívora y medir sus 
estímulos? HOB8Y te enseña también cosas tan dispa-
res como los pasos a seguir para irte a un pueblo aban-
donado o el arte de volar cometas. Y, demás, todos los 
meses regalamos una cadena de música. 
Ten un HOBBY todos los meses. 
jYa está en tu kiosco el n.°2! 



PROGRAMAS MICROHOBBY 

TRON 
J. Enrique ROMERO 

Spectrum 4 8 K 

TODAS LAS LETRAS MAYUSCULAS SUBRAYA-
DAS DEBERAN TECLEARSE EN MODO GRAFICO. 

Subido en una u l t r a m o d e r n a m o t o con o r d e n a d o r 
incorporado , nuestro p r o t a g o n i s t a ga láct ico t i ene 
que esqu iva r t o d o t ipo d e oostáculos q u e se 
i n t e r p o n g a n en su c a m i n o . U n a t a r e a a r r i e s g a d a y 
e n l o q u e c e d o r a . 

Para sobrepasar tan ardua proeza 
contamos con las indicaciones facilita-
das en cada momento por la computa-
dora, quien nos da una visión general de 
nuestra situación (un mapa de la zona) y 

LISTADO 1 
1 BORDE» 0 PAPER O INK 7 C 

LEfftp 3 1 9 9 9 
a RRNDOHIZE USR 1 5 3 6 3 : REM 

LOAD " t f o n l " C O D E 3 2 0 0 0 , 2 8 6 4 
3 RANDOHIZE USR 1 5 3 6 3 REM 

LOAD " t f o n a " C O D E S e ¿ , 2 4 6 4 
S FOR f =2 3 2 9 6 TO 2 3 3 1 7 READ 

a POKE I N E X T t POKE 5 0 0 0 6 , 
0 POKE 5 0 0 0 9 , 6 4 Rf lNDOMIZE USR 
5 * 4 

7 RANDOMIZE USR 2 3 2 9 6 POKE 4 
6 7 0 0 , 7 POKE 3 4 2 9 7 , 0 POKE 3 4 2 9 6 
, 0 POKE 3 4 2 9 9 , e POKE «PEEK 2 3 6 
354PEEK 2 3 6 3 6 * 2 5 6 ) . 4 , 2 3 4 

10 DATA 3 3 . 0 , 6 4 , 1 7 , 6 4 , 1 5 6 , 1 , 0 , 
2 7 , 2 3 7 , 1 7 6 , 2 0 1 , 1 7 , 0 , 6 , 1 , 0 , 1 , 2 0 5 , 
1 8 5 . 1 3 1 . 2 0 1 

2 0 P R Í N T " T R P r o y e t " D I M P ( 1 0 
) D I M a $ ( 1 0 , 4 ) FOR Í = 1 TO 10 
LET P l l ) > ( » 1 0 NEXT f POR f =1 T 
O 9 STEP 2 L E T a | I I ) I " R G M . " : L E 
T a ( ( ( « l ) f ' f l G H . " : NEXT f 

3 0 LET bC=USR 3 4 0 0 5 
4 0 1F b C < p ( l ) THEN L E T T=0 GO 

TO 1 0 0 
5 0 FOR 1 : 1 TO 1 8 I F f > ( M < = b C 

TMEN NEXT f 
5 1 LET C = f - 1 
6 0 FOR f * l TO 9 LET p ( f ) » p C í + 

1) I F C O I TMEN NEXT f 
7 0 LET p ( C ) = b C LET a » ( C > a " ' » 7 ? 

* > " 

1 0 0 PAPER 0 INK 0 CLS I N K 7 
POKE 2 3 3 0 9 , 6 0 POKE 2 3 3 1 0 , 0 P 

OKE 2 3 3 1 2 , 1 5 5 POKE 2 3 3 1 3 , 0 P R I 
híT RT 8 , 9 ; " P U N T U A C I O N E S " ; RT 6 , 1 4 
; B R I G H + 1 ; " T R " 

1 0 1 P R I N T RT 0 , 0 , PAPER 0 , INK 
7 ; " " ; INK 0 , u " , I N K 7 , 

" ; FOR f = l TO 6 P R I N T RT f , 2 ; 
PAPER 0 , INK 7 , " " , A T f , 6 , " 

NEXT I 
1 0 2 FOR f a l TO 3 P R I N T AT f , 6 , 
PAPER 0 , " ••; INK 0 ; - " ; INK 7 

; " P R I N T AT 3 , 6 ; " " , AT I * 
3 . ( + 7 , " " NEXT t 

1 1 0 FOR f = l TO 10 P R I N T AT 2 1 -
1 , 8 - L E N S T R * P l f ) ; F L f t S H ( f = C ) ; p 
( F I ;AT A I - r . A E , FLASH 0 , A t ( R ) N 
EXT t 

115 I F C - 0 THEN GO TO 1 6 0 
1 2 0 LET 9 = 0 
1 3 0 P R I N T AT S l - C , 2 0 + 9 , OUER 1 ; 
FLASH 1 , " " 
1 4 0 LET f « l l - C GO SUB 3 0 0 LET 
t » = I N K E Y » 
1 4 5 I F c j x " " THEN GO TO 1 4 0 
1 5 0 BEEP . l . C O D E t * / 2 PR IMT AT 
S 1 - C , 2 0 + 9 , C Í LET 4 « I C , 9 + 1 > * C * 
L E T 9 = 9 . 1 I F 9 < > 4 THEN GO TO 1 

3 0 
1 6 0 P R I N T B 0 ; A T 1 , 0 ' P U L S A UNA 

T E C L A " PAUSE 0 RANDOHIZE USR 3 
3 2 0 0 GO TO 3 0 

3 0 1 POKE 2 3 3 l a , 4 POKE 2 3 3 1 3 , 0 
LET be = 3 4 0 + 3 2 1 t : RRNDOMIZE be 

0 , P E E K 2 3 6 7 1 RANDOHIZE USR 2 3 3 0 
3 1 0 RETURN 

LISTADO 2 
l i n e o 

l 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 

D a t o s C o n t r o l 
0 9 0 9 0 9 0 9 0 9 0 9 0 9 0 9 0 9 0 6 87 
0 6 0 6 0 6 0 6 0 6 0 6 0 6 0 6 0 6 0 6 60 
0 6 0 4 0 4 0 4 0 4 0 4 0 4 0 4 0 4 0 4 42 
0 4 0 4 0 4 0 4 0 4 0 4 0 4 0 4 0 4 0 4 40 
0 4 0 4 0 2 0 2 0 2 0 2 0 2 0 3 0 2 0 2 24-
0 2 0 2 0 2 0 2 0 2 0 2 0 2 0 2 0 2 0 2 20 
0 2 0 2 0 2 0 2 0 2 0 2 0 2 0 2 0 2 0 1 19 
0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 10 

del entorno que nos rodea así como la 
puntuación que vayamos obteniendo. 

Con tan sólo apretar la tecla SPACE, 
entraremos en un mundo mágico, el de 
TRON. 

9 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 10 
10 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 
11 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 
12 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 
13 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 
14 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 
15 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 
16 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 
17 0604783D32D07D32D4.7D 961 
18 3 2 D E 7 0 3 2 F 2 7 D 3 2 F 9 7 D 3 2 1288 
19 0 0 7 E 3 2 0 8 7 E 3 2 0 F 7 E 3 2 1 S S72 
20 7E321E7ECSCDCA7DC110 1270 
21 D9C9DD21267EDD7E003D 1244 
22 OD7700FEFFC0OO21207E 1453 
23 D D 4 6 0 0 0 E 0 0 C S C D A P 2 2 0 6 917 
24 2 0 3 E F F A E 7 7 2 3 1 0 F 9 C 1 0 5 1140 
25 DD7000OO212C7EDD7E00 1104 
26 267D6F3CDD77007EDD21 1054 
27 267EOO7700DD21207EDD 1137 
2 8 7E00FEFFC0DD36004EOO 1401 
2 9 2 1 2 C 7 E A F D D 7 7 0 0 C 9 4 8 3 B 1050 
30 2 6 0 B 0 0 0 0 0 4 0 3 0 2 0 1 0 0 0 0 S 9 
31 0 8 1 5 2 A 4 5 0 0 0 0 C 3 9 0 E R 0 0 713 
3 2 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 
3 3 2 1 4 0 9 C 1 1 0 0 4 0 0 1 0 0 1 B E D 599 
34 B 0 2 1 6 0 7 E 1 1 2 0 7 E 0 1 1 S 0 0 628 
35 E D B 0 C 9 C 3 9 0 E A 0 0 0 0 0 0 0 0 1187 
36 0 0 0 0 4 8 3 B 2 6 0 B 0 0 0 0 0 4 0 3 187 
37 0 2 0 1 0 0 0 0 0 8 1 5 2 A 4 5 0 0 0 0 143 
33 C 3 9 0 E A 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 5 7 3 
3 9 0 0 0 0 0 0 0 0 2 6 0 0 6 9 5 0 0 6 0 5 234 
40 2 9 1 0 F D 3 E B 8 B 4 6 7 4 2 7 8 E 6 1255 
4 1 0 7 C B 3 8 C B 3 8 C B 3 8 4 8 0 6 0 0 8 6 2 
4 2 0 9 F 5 E 5 A 7 2 1 A E 7 C 0 6 0 0 4 F 1068 
4 3 0 9 5 6 E 1 7 E E E F F R 2 C 1 7 8 C 9 1615 
44 8 0 4 0 2 0 1 0 0 8 0 4 0 2 0 1 C 3 9 0 594 
45 E A 0 0 0 1 0 0 0 2 1 1 0 1 0 1 2 6 0 0 294 
46 6 8 0 6 0 5 2 9 1 0 F O 7 C F 6 5 8 6 7 9 8 6 
47 0 6 0 0 0 9 4 2 C 5 E 5 4 3 3 6 2 D 2 3 708 
48 1 0 F B E 1 0 1 2 0 0 0 0 C C 1 1 0 F 0 983 
49 C 9 C 3 9 0 E A 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 774 
50 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 8 0 8 0 1 23 
51 0 0 0 A 0 A 0 3 0 0 0 9 0 9 0 5 0 0 0 8 54 
52 0 6 0 7 0 O 0 7 0 7 0 9 0 0 0 6 0 6 0 B 61 
53 0 0 0 5 0 5 0 D 0 0 0 4 0 4 0 F 0 0 0 3 49 
54 0 3 1 1 0 0 0 2 0 2 1 3 0 0 0 2 0 1 1 4 66 
55 0 0 0 2 0 1 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 4 
56 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 
57 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 
58 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 
59 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 
60 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 
6 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 
62 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 O 
63 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 
64 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 
65 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 
66 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 
6 7 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 
6 8 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 
6 9 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 O 0 0 0 0 0 0 0 0 0 
70 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 
71 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 
72 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 
73 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 
74 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 
75 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 
76 0 0 0 0 0 B 0 8 0 R 0 1 0 A 0 A 0 C 0 3 6 8 
77 0 9 0 9 0 E 0 5 0 8 0 8 1 0 0 7 0 7 0 7 90 
78 1 2 0 9 0 6 0 6 1 4 0 B 0 5 0 5 1 6 0 O 115 
79 0 4 0 4 1 8 0 F 0 3 0 3 1 O 1 1 0 2 0 2 100 
80 1 C 1 3 0 1 0 2 1 E 1 4 0 0 0 2 2 0 1 4 154 
81 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 
8 2 0 
8 3 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 
84 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 
85 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 
86 00000000000000000000 0 
8 7 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 
8 8 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 

89 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 
90 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 
91 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 
92 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 
93 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 
94 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 
95 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 
R6 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 
97 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 
98 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 
99 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 

100 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 
101 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 5 0 8 
102 0 B 0 1 1 6 0 A 0 A 0 3 1 7 0 9 0 9 0 5 
103 1 3 0 8 0 8 0 7 1 9 0 7 0 7 0 9 1 A 0 6 
104 0 6 0 B 1 B 0 5 0 5 0 D 1 C 0 4 0 4 0 F 
105 1 D 0 3 0 3 1 1 1 E 0 2 0 2 1 3 1 F 0 2 
106 0 1 1 4 0 0 0 2 0 1 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 
107 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 
108 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 
109 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 
110 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 
111 0 0 0 0 O 0 0 5 3 E 2 4 2 1 F 0 7 E C D 
112 6 8 8 1 0 4 0 4 3 E 2 4 2 1 F 0 8 0 C O 
113 6 8 8 1 3 E 2 D 0 5 2 1 F 0 7 F C 5 3 2 
114 D 4 7 E 7 9 C 6 0 B 4 F 1 E 0 0 E 5 C 5 
115 D5CD807ED1C1E1E5280E 
116 I C E 1 2 3 2 3 2 3 2 3 0 D 7 B F E 0 C 
117 2 0 E 8 C 1 C 9 D 5 C 5 4 E 2 3 4 6 2 3 
118 5E2356E5CDC07EE1C1D1 
119 1 8 E 0 C 3 9 0 C D 8 0 7 E 7 E B 2 7 7 
120 C 9 C 3 9 0 E P 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 
121 1 8 2 2 0 6 0 8 C 5 0 1 0 0 1 B 1 1 0 0 
122 40CDC481C110F 3C990EA 
123 2 1 0 0 0 0 1 R C B 1 F A 6 1 2 2 3 1 3 
1 2 4 0 B 7 8 B 1 2 0 F 4 C 9 2 1 0 0 0 0 0 6 
125 0 7 C 5 E 5 1 1 0 0 4 0 0 1 0 0 0 8 C D 

0 
0 
0 
0 
0 
0 
0 
0 
0 
0 
0 
0 
32 
103 
127 
118 
138 
25 
0 
0 
0 
0 
707 
94 5 
992 
1203 
1582 
795 
1286 
1594 
1469 
774 
314 
1625 
5 3 1 
824 
728 

9 MICROHOBBY 



PROGRAMAS MICROHOBBY 

128 
139 
13© 
131 
132 
133 
134 
135 
136 
137 
138 
139 
14.0 
141 
142 
143 
144 
145 
146 
147 
146 
149 
1 5 0 
151 
1 5 2 
153 
154 
155 
156 
157 
156 
159 
1 6 0 
161 
162 
163 
164 
165 
166 
167 
166 
169 
170 
171 
172 
173 
174 
175 
176 
177 
176 
179 
180 181 
182 
183 
184 
185 
186 
187 
188 
139 
190 
191 
192 
193 
194 
195 
196 
197 
198 
199 
200 
201 
202 
2 0 3 
204 
2 0 5 
206 
2 0 7 
206 
2 0 9 
210 
211 212 
2 1 3 
214 
2 1 5 
216 
2 1 7 
218 
2 1 9 
220 
2 2 1 
2 2 2 
2 2 3 
224 
2 2 5 
226 
227 
228 
229 
2 3 0 
2 3 1 
2 3 2 
2 3 3 
234 
2 3 5 
2 3 6 
2 3 7 
2 3 8 
2 3 9 
2 4 0 
2 4 1 
242 

F 3 8 1 E 1 E 5 0 1 0 0 0 3 C O F 8 8 1 1422 
E 1 0 1 0 0 0 8 C O F 8 8 1 C 1 1 0 E 3 1252 
18BR7EE6F9C607D3FE7E 1611 
1213230B 7 8 B 1 2 0 F 0 C 9 C 3 1048 
9 0 E R 0 O 0 0 0 0 0 0 2 1 0 0 B 8 7 5 712 
110 1B8010018EDB0C9C3 1036 
90ER214 0 B 4 1 1 0 0 5 8 0 1 0 0 761 
0 3 E O 6 0 C 9 0 0 0 0 0 0 0 0 0 5 3 E 684 
24 2 1 F 0 7 E C D 4 9 8 2 0 4 0 4 3E 913 
2 4 2 1 F 0 8 0 C O 4 9 8 2 3 E 2 D 0 5 9 5 7 
2 1 F 0 7 F C 5 3 2 D 4 7E 79D60B 1331 
4 F 1 E 0 0 E 5 C 5 O S C D 8 0 7 E D 1 14 16 
C I E 1 E S 2 8 0 E I C E 1 2 3 2 3 2 3 1059 
2 3 0 C 7 B F E 0 C 2 0 E 8 C 1 C 9 D 5 1307 
C 5 4 E 2 3 4 6 2 3 5 E 2 3 5 6 E 5 C 0 1064 
C07EE1C1D118EOC390EO 1766 
0 0 0 0 0 0 0 O 3 E 2 4 2 1 F 0 7 E C O 715 
9E820C0C3E24 21F080CD 1016 
9 E 8 2 3 E 2 P 0 D 2 1 F 0 7 F C S 3 2 1055 
D 4 7 E 7 8 D 6 0 B 4 7 1 E 0 0 E 5 C 5 1210 
P S C D 8 0 7 E O 1 C 1 E 1 E 5 2 8 0 E 1582 
ICE 1 2 3 2 3 2 3 2 3 0 4 7 B F E 0 C 786 
2 0 E 8 C 1 C 9 O 5 C 5 4 E 2 3 4 6 2 3 1286 
5E2356E5COC07EE1C1D1 1594 
1 8 E 0 C 3 9 0 E R 0 0 0 0 0 P 3 E 2 4 9 3 2 
2 1 F 0 8 0 C D F 2 8 2 0 C 0 C 3 E 2 4 1100 
2 1 F 0 7 E C D F 2 8 2 3 E 2 D 0 D 2 1 1129 
F 0 7 F C 5 3 2 D 4 7 E 7 8 C 6 0 B 4 7 1352 
1E00E5C5D5CD807ED1C1 1530 
E 1 E 5 2 6 0 E I C E 1 2 3 2 3 2 3 2 3 901 
0 5 7 B F E 0 C 2 0 E 8 C 1 C 9 D 5 C 5 1462 
4 E 2 3 4 6 2 3 5 E 2 3 5 6 E 5 C O C 0 1059 
7EE1C1O113E0C390ER0É5 1574 
0 0 0 0 O 0 0 0 E D 5 B 9 1 8 3 F 5 7 8 9 6 9 
3 2 8 F 5 C 3 E 1 6 9 2 6 7 6 7 6 7 5 7 1007 
7 8 8 7 8 7 8 7 5 F F 1 O 5 D 6 2 0 2 6 1361 
0 0 6 F 2 9 2 9 2 9 E O 5 B 3 6 5 C 1 4 723 
1 9 0 6 0 8 0 1 D 5 7 E C 5 0 6 0 8 C 5 9 9 5 
1730064246C-5E5F5CC-E5 1344 
2 2 F 1 E 1 D 1 I C C 1 1 0 E D 1 5 1 5 1225 
C 1 2 3 3 E F 3 S 3 5 F 1 0 O F O 1 7 B 1335 
C 6 0 8 5 F E D 5 8 9 1 8 3 1 C 7 B F E 1310 
2 0 2 0 0 3 1 E 0 0 1 4 E P 5 3 9 1 8 3 713 
C 9 1 3 0 7 C 3 9 0 E R 2 2 9 1 8 3 3 2 1160 
B 2 S 3 7 3 B 1 0 6 C 3 D 5 C 5 3 R B 2 1463 
334 7 1 R C D 3 0 6 3 C I D 1 1 3 1 8 1057 
E D C 3 9 0 E R 0 7 0 0 C 3 9 0 E R 0 0 1390 
0 0 2 1 0 0 5 3 1 9 7 E 3 C F E 0 8 2 0 6 2 6 
0 2 3 E 0 0 7 7 2 3 0 B 7 8 8 1 2 0 F 1 799 
C 9 C 3 9 0 E R 1 1 0 F 0 F 7 8 8 2 4 7 1142 
7 9 8 3 4 F 7 9 3 2 0 E 6 4 C S O 5 7 6 1176 
D 6 0 3 4 7 7 9 D 6 0 8 4 F C D 8 0 7 E 1174 
O 1 C 1 2 0 1 1 C S D 5 4 2 4 8 7 3 C 6 1320 
9 F 4 7 7 9 C 6 B 3 4 F C D E 5 2 2 D 1 1439 
C 10P1520DA3R0E344F 16 782 
OF051D20D0C9F BC390EO 1314 
O00000RFCD9B22CD407E 964 
2 1 0 F 0 8 1 1 8 3 8 4 0 1 0 2 0 0 3 E 401 
4 7 C D 9 6 8 3 2 1 0 0 0 2 1 1 8 5 6 4 874 
O 1 1 7 0 0 3 E O 6 C P 9 6 8 3 2 1 O 0 6 1 1 
0 4 1 1 9 C 8 4 0 1 2 0 0 0 3 E 4 7 C D 6 3 0 
9 6 3 3 2 1 0 0 0 O 1 1 0 5 0 0 E 5 D 5 773 
0 1 C 0 0 0 1 1 C 0 0 0 C D B 9 8 3 D 1 1132 
E1E5D5CDB503COR07DD1 1755 
E 1 2 3 7 C F E 0 2 2 0 E 3 0 1 0 0 0 5 905 
0RD3FE0B78B12OF8CO20 1300 
3 2 3 R 0 8 5 C F E 2 0 2 0 C 6 C DE;0 1167 
8 1 1 8 3 9 5 4 5 2 5 0 7 2 6 F 6 7 7 2 8 9 -
6 1 6 0 6 1 2 0 7 2 6 5 6 1 6 C 6 9 7 R 9 8 2 
6 1 6 4 6 F 2 0 7 0 6 F 723R4R75 9 2 6 
616E204 56E 7 2 6 9 7 1 7 5 6 5 968 
2 0 5 2 6 F 6 D 6 5 7 2 6 F 2 0 4 D 6 F 360 
7 2 6 5 6 E 6 F 2 0 3 1 3 9 3 8 3 6 7 F 311 
C 9 E C 4 E 0 0 F F 0 F 0 0 0 D 5 8 8 5 1019 
3 2 0 0 0 0 0 F 0 0 7 0 0 P 0 0 0 0 E C 5 0 3 
4 E 1 5 8 4 1 1 F 9 C D 1 5 8 4 C 0 5 0 1153 
3 6 3 2 0 0 8 4 C 0 5 0 8 6 3 2 C F 3 4 1345 
1 1 9 B 8 6 2 1 0 5 0 7 0 1 1 5 0 0 3 E 4 3 5 
43CD9633FPC601FTE0100 1185 
0 1 C D 3 D 1 F C O 4 0 7 E 2 6 8 0 2 E 9 0 5 
5 8 2 2 B 0 8 4 2 1 0 F 0 0 2 2 C 7 8 4 8 S 6 
2 1 0 1 0 0 2 2 B F S 4 2 B 2 2 C 9 8 4 8 0 1 
2 2 C B 3 4 2 1 0 F 0 0 2 2 C 1 8 4 2 1 8 0 9 
4 F 8 1 2 2 C 5 8 4 2 1 0 F 5 8 2 2 C 3 9 3 6 
6 4 C D 1 0 8 2 0 1 0 0 0 0 C 5 C O O 0 1046 
8 1 C 1 1 0 F 9 0 1 0 0 O 0 C 5 7 8 4 1 9 7 0 
4FCDR031C110F6EO4BCF 1547 
S 4 C O R 0 8 1 C O 4 0 7 E 0 6 1 0 C 5 1240 
CDR07D2RCB847EE6F3O3 1632 
FE2322CB84 7 C F E 1 0 2 0 0 6 1090 
2 1 0 0 0 0 2 2 C B 3 4 C 1 1 0 E 2 2 R 8 7 9 
C 5 8 4 2 2 7 O 8 5 C O 2 0 8 2 E O 4 B 1300 
BP84CDB5032RC384 3 6 1 6 1155 
EO4BBD84CO807ECCB086 1606 
ED4BBD84CPR031CDR07D 1617 
2 1 1 7 4 0 C D 3 4 8 6 2 1 3 7 4 0 C D 868 
3 4 3 6 E D 4 B B 0 8 4 3 E 3 S 3 2 8 F 1130 
5CCOO0833RBD8421CF84 1387 
B E 2 0 1 C 2 3 3 R B E 8 4 B E 2 0 1 5 9 0 8 
1 1 0 F 0 0 E O 5 3 C 7 8 4 C D 4 0 8 6 1036 
0 1 0 0 1 0 0 R O 3 F E 0 B 7 8 B 1 2 0 8 3 2 
F 8 2 R C F 8 4 2 2 1 R 4 2 2 R B D 8 4 1118 
221«44EC<4BBD84ED56BF 1230 
8 4 7 8 8 2 5 7 7 9 8 3 5 F E 0 5 3 B 0 1325 
84CDR07DCO2R87CD3F05 1277 
C D 8 7 8 6 3 R C R 3 4 1 1 0 7 4 0 E O 1191 
53F987C0CR873RC984CC> 1605 
CR87CDR07OEO5BBF847B 1601 
F E 0 0 2 0 0 6 C O 1 5 8 7 C 3 4 F 8 5 1060 
E D 5 B 6 F 8 4 7 R F E 0 0 C 2 4 F 8 5 1433 
C D 0 0 8 7 C 3 4 F 8 5 0 6 0 8 3 6 0 0 8 1 5 
2 3 3 6 0 0 2 B 2 4 1 0 F 7 C 9 C D 5 D 9 3 0 
3 6 3 2 C F S 4 C D 5 0 8 6 3 2 0 0 8 4 1345 
EO4BCF84CDR081ED4BCF 1664 
6 4 C O 8 0 7 E 2 0 E 4 C 9 E O 4 6 7 6 1432 
5CCO2B2OEFR10F343716 9 2 9 
0 4 3 4 3 0 4 1 0 0 0 0 8 0 3 2 0 2 R 1 5 9 0 

2 4 3 0 3 3 1 3 8 C D R 2 2 D E D 4 3 7 6 5 C 
244 C92RC984 2322C984C 9 2 1 
245 E 7 5 6 E D 4 B C 7 8 4 0 6 7 8 B 1 2 8 
246 0 5 3 6 F F 2 C 1 3 F 6 3 6 0 0 C 9 5 0 
247 5 2 4 5 5 0 4 1524 1 5 4 4 5 2 0 5 0 
24O 4 1 5 2 4 1 2 0 4 3 4 F 5 2 5 2 4 5 5 2 
249 E D 4 E C 7 8 4 0 B E D 4 3 C 7 8 4 7 8 
250 B1C0CO407ECDB0811 1F4. 
251 8 6 0 1 0 C 0 0 2 1 0 7 0 7 3 E 0 7 C D 
2 5 2 9 6 8 3 1 1 0 0 0 0 0 1 0 0 0 3 C O B 9 
2 5 3 8 3 0 0 0 0 0 0 0 1 0 5 0 0 C O 3 D 1 F 
254 RFDBFE2FE61FCRD086CO 
2 5 5 B 2 8 1 E 1 E 0 4 B C 9 8 4 C 9 4 6 4 9 
256 4 E 2 0 4 4 4 5 2 0 4 R 5 5 4 5 4 7 4 F 
2 5 7 ED4BBO8405CD307EC0ED 
253 4BBO8404CO307EC0C37F 
2 5 9 86ED4BBD840DCD807EC0 
2 6 0 EO4BBO840CCO807EC0C3 
261 7 F 8 6 3 E F B O B F E E 6 0 1 2 0 1 7 
2 6 2 2 1 4 F 6 1 2 2 C 5 8 4 1 1 0 1 0 0 E O 
2 6 3 5 3 B F 3 4 2 1 0 F 5 8 2 2 C 3 8 4 C O 
264 R 5 8 7 C 9 3 E F O D B F E E 6 0 1 2 0 
2 6 5 1 7 2 1 3 0 8 2 2 2 C 5 8 4 1 1 F F 0 0 
2 6 6 E O S 3 B F 8 4 2 1 1 0 5 8 2 2 C 3 3 4 
2 6 7 CORS87C93EDFOBFEE601 
2 6 8 2 0 1 7 2 1 D 9 8 2 2 2 C 5 8 4 1 1 0 0 
2 6 9 0 1 E D 5 3 B F 8 4 2 1 0 E 5 8 2 2 C 3 
2 7 0 8 4 C D R 5 8 7 C 9 3 E 0 F 0 6 F E E 6 
2 7 1 0 2 C 0 2 1 8 5 8 2 2 2 C 5 8 4 1 1 0 0 
2 7 2 FFED53BF34 210D5322C 3 
2 7 3 8 4 C O R 5 8 7 C 9 0 1 0 0 0 2 1 1 2 0 
274 1 4 3 E 1 2 3 2 O 4 7 E C O C 0 7 E 2 1 
2 7 5 0 1 0 0 1 1 0 1 0 0 E 5 O 5 C O B 5 0 3 
2 7 6 C D 3 F 0 5 D 1 E 1 2 3 7 D F E 5 0 2 0 
2 7 7 F 0 C 9 F 5 F 1 4 7 C 8 3 F C B 3 F C B 
2 7 3 3 F C 6 3 F F S F E 0 R 3 0 0 S C O F 6 
2 7 9 8 7 1 8 0 5 C 6 0 7 C O F B 8 7 F 1 8 7 
2 3 0 8 7 8 7 8 7 4 F 7 8 4 1 9 0 F E 0 R 3 0 
281 0 3 C 3 F B 8 7 C 6 0 7 C 3 F B 8 7 7 0 
2 8 2 4 0 C 5 0 1 8 0 3 O 2 6 0 0 6 F 2 9 2 9 
2 3 3 2 9 0 9 E O 5 B F 9 8 7 0 6 0 8 7 E 1 2 
234 2 3 1 4 1 0 F R E O 5 B F 9 8 7 1 3 E D 
2 8 5 5 3 F 9 8 7 C 1 C 9 C 3 9 0 E R 9 0 E R 
286 00000000000000000000 

D U M P : 4tttt 
N . ° BYTES: 2 . 8 6 4 

1034 
1212 
1308 
9 6 3 
708 
705 
1409 
1535 
4 6 8 
6 9 2 
434 
1705 
1521 
6 5 7 
1526 
1373 
1431 
1491 
1 3 3 3 
5 5 Q 
1103 
1552 
869 
1141 
1695 
3 1 5 
1003 
1326 
8 7 0 
1 2 6 1 
8 9 0 
1044 
8 5 0 
1233 
1733 
1347 
1336 
1125 
1482 
6 3 2 
9 2 0 
1289 
1812 
0 

U n e 
1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 

10 
1 1 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 
20 
2 1 
2 2 
2 3 
24 
2 5 
26 
27 
2 8 
2 9 
30 
31 
3 2 
33 
34 
35 
36 
37 
3 8 
39 
40 
41 
42 
43 
44 
45 
46 
47 
4 8 
4 9 
50 
51 
5 2 
53 
54 
55 
56 
57 
58 
5Q 
6 0 
61 
62 
63 

D a t o s C o n t r o l 

3 E 0 0 D 3 F E 2 1 7 8 C 3 1 1 4 09C 1112 
7 E F E 8 7 2 8 0 9 1 2 1 3 2 3 7 R F E 1012 
5 B 2 0 F 3 C 9 2 3 4 6 7 8 F E 0 0 C 8 1246 
2 3 7 E 1 2 1 3 1 0 F C 1 8 E B C 3 9 0 1064 
8 7 F 6 0 0 0 4 8 7 0 9 0 0 3 8 4 0 3 E 711 
7E 7 E 8 7 0 8 0 0 0 8 0 8 1 8 1 8 8 7 594 
0 E 0 0 3 8 3 8 8 7 1 E 0 0 3 3 8 7 C 0 674 
0 0 6 4 4 0 0 8 4 0 4 0 8 7 0 8 0 0 1 8 4 6 7 
0 C 3 C 1 3 8 7 0 E 0 0 6 4 6 4 8 7 1 E 6 1 0 
0 0 6 4 8 7 R E 0 0 1 0 8 7 1 1 0 0 5 4 6 6 1 
4 0087C 7 C 1 0 8 7 0 7 0 0 3 F 7E 667 
7 E 1 8 8 7 0 E 0 0 5 4 5 4 8 7 1 E 0 0 632 
5 4 8 7 2 5 0 0 0 4 8 7 3 8 0 0 0 1 8 7 5 8 7 
2 7 0 0 0 1 8 7 3 9 0 0 4 C 4 0 0 8 4 0 444 
4 0 8 7 0 8 0 0 3 F 7 E 1 8 7 E 8 7 0 E 695 
0 0 4 C 4 C 8 7 1 E 0 0 4 C 8 7 3 B 0 0 587 
0 8 8 7 8 4 0 0 3 3 4 0 0 8 4 0 4 0 8 7 6 6 6 
0 8 0 0 1 8 0 C 1 8 3 C 8 7 0 E 0 0 3 8 333 
3 8 8 7 1 E 0 0 3 8 8 7 0 C 0 0 2 0 8 7 5 9 1 
2 9 0 0 0 1 8 7 8 R 0 0 7 E 3 E 4 0 7 E 6 9 3 
1 0 8 7 0 7 0 0 0 8 0 8 1 8 1 8 8 7 1 0 373 
0 0 8 7 1 6 1 0 0 0 0 0 8 7 0 6 1 0 8 7 465 
2 3 0 0 4 0 8 7 4 0 0 0 0 4 3 7 0 8 0 0 4 5 8 
6 0 3 7 4 3 0 0 0 8 8 7 5 1 0 0 4 0 8 7 753 
1 9 0 0 0 2 8 7 C 0 0 0 0 1 8 7 4 2 0 0 556 
4 0 8 7 1 2 0 0 3 7 0 8 F F E 0 8 7 0 4 9 7 8 
0 0 3 F E 0 7 8 0 F 8 3 F F 8 7 0 4 0 0 9 4 7 
0 7 8 7 0 C F F 8 0 8 7 0 5 0 0 0 7 F F 9 3 9 
F F 8 0 7 F F 0 0 F F E 0 1 F F F F E 0 1754 
8 7 0 6 0 0 8 7 0 4 F F 8 7 0 8 0 0 3 F 74 1 
F F F F F 3 0 0 3 F F F 6 0 0 3 F F F 3 1710 
0 0 3 F F F F F F E 8 7 0 3 0 0 3 7 0 6 1111 
F F 8 0 8 7 0 3 0 0 F F F T R F 0 0 0 0 7 1278 
F F F F 8 0 0 0 1 F F F F E 8 7 0 4 0 0 1317 
8 7 0 6 F F 8 7 8 8 0 0 1 F 8 7 0 4 F F 1092 
8 0 7 F 0 7 F 0 F E 0 0 8 7 0 4 F F F 8 1398 
8 7 0 8 0 0 8 7 0 3 F F E 0 6 7 0 6 0 0 9 0 1 
1 F F F F E 0 0 F F E 0 0 7 F F 0 0 7 F 1408 
F F F C 8 7 0 6 0 0 0 3 8 7 0 3 F F 8 7 1179 
0 7 0 0 0 1 8 7 0 3 F F E 0 0 0 7 F F F 1007 
8 0 0 1 F F F C 0 0 0 F 8 7 0 3 F F 8 0 1172 
S 7 0 7 0 0 8 7 0 5 F F F C 8 7 0 3 0 0 927 
0 3 F F F F E 0 0 0 0 7 F F F F C 0 0 0 1446 
0 F F F F F 8 7 0 4 0 0 3 F 6 7 0 5 F F 1122 
1 0 8 7 2 S 0 0 2 0 8 7 6 0 0 0 0 3 3 7 5 8 9 
0 4 F F F E 0 0 F E 0 F F 0 7 F 0 0 3 F 1212 
8 7 0 4 F F E 0 8 7 0 7 0 0 F F F F F 8 1513 
8 7 0 7 0 0 7 F F F F C 0 1 F F E 0 0 7 1263 
FF803F FF F F 8 7 0 7 0 0 1 F F F 1334 
F F 8 7 0 7 0 0 0 7 8 7 0 3 F F C - 0 0 0 989 
F F F F 0 0 0 1 F F F E 0 0 0 7 8 7 0 3 1165 
F F F 0 8 7 0 7 0 O 8 7 0 5 F F F 0 8 7 1407 
0 3 0 0 0 7 F F F F C 0 0 0 0 7 F F F F 1229 
C 0 0 0 0 7 F F F F C 0 3 7 0 3 0 0 0 7 1046 
8 7 0 5 F F 0 0 0 0 O 1 8 7 4 E 0 0 1 0 625 
8 7 1 1 0 0 0 2 0 0 0 0 0 4 3 7 2 0 0 0 325 
8 7 0 5 F F F 0 0 3 F C 0 F F 0 3 F C 0 1400 
0 7 8 7 0 5 F F 8 0 8 7 0 6 0 0 F F F E 1180 
8 7 0 7 0 0 0 3 F F F F F 0 0 3 F F E 0 1377 
0 7 F F S 0 0 F F F F F E 0 3 7 0 7 0 0 1281 
7 F F F 8 7 0 7 0 0 3 F 8 7 0 3 F F 8 0 1108 
0 1 F F F F 0 0 0 1 F F F F 0 0 0 1 8 7 1158 
0 3 F F F C 8 7 0 7 0 0 8 7 0 5 F F 8 0 1175 
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6A 3 7 0 3 0 0 1 F F F F F 8 0 O 0 0 7 F F 1069 
6 5 F F C 0 0 O 0 7 F F F F E 0 3 7 0 3 O 0 132© 
6 6 0 1 8 7 0 5 F F 8 7 1 9 0 O 2 0 S 7 6 C 3 3 1 
6 7 0 0 3 F 8 7 0 5 F F C 0 0 7 F 8 0 F F 0 1160 
6 6 1 F E 0 0 1 8 7 0 5 F F F C 8 7 0 6 0 0 1044. 
6 9 F F 3 0 3 7 0 7 0 0 0 F F F F F E 0 0 7 1281 
70 F F C 0 0 7 F F C 0 0 7 F F F F F 8 8 7 1 3 0 1 
71 0 7 0 0 0 1 3 7 0 8 F F S 0 0 0 0 0 0 7 54 1 
72 F F F E 0 0 0 1 F F F F O O 0 O F F F F 1 5 3 0 
73 8 0 0 0 0 0 0 1 8 7 0 B F F F E 8 7 0 4 9 2 3 
74 0 0 3 F F F F F 0 0 O 0 0 F F F F F C 0 1290 
75 0 0 0 3 F F F F F 0 8 7 0 4 0 0 3 F 8 7 1 0 9 0 
76 0 4 F F 8 7 5 E 0 0 0 1 8 7 2 6 0 O 0 F 6 7 7 
77 8 7 0 5 F F F C 0 0 1 F F 0 1 F F 0 0 F 1204 
78 F 0 0 0 3 F 8 7 0 5 F F E 0 8 7 0 5 0 0 1 0 6 2 
79 E 0 8 7 0 8 0 0 7 F F F F F 8 0 0 F F F 1 4 0 2 
3 0 C 0 0 3 F F E 0 0 3 F F F F F E 3 7 0 8 1584 
8 1 0 0 0 7 3 7 0 7 F F 8 7 0 3 0 0 0 F F F 8 1 2 
82 F C 0 0 0 3 F F F F 8 0 0 0 7 F F F E 0 1 4 9 9 
8 3 8 7 0 3 0 0 7 F 8 7 0 O F F F 0 8 7 0 4 1044 
84 0 0 7 F F F F E 0 0 0 0 O F F F F F E 0 1385 
85 0 0 0 1 F F F F F C 8 7 0 4 0 0 0 F 8 7 1052 
3 6 0 4 F F 8 7 4 F 0 0 0 S 8 7 3 4 0 0 0 3 6 7 1 
37 8 7 0 6 F F F 0 0 0 3 F F 0 1 F F 8 0 F 1 2 3 3 
8 3 F C 0 0 0 F 8 7 0 6 F F C 0 8 7 0 C 0 0 1002 
8 9 0 1 8 7 0 3 F F 0 0 0 F F F C 0 0 3 F F 1114 
9 0 F 0 0 0 8 7 0 3 F F C 0 8 7 0 8 0 0 8 7 1103 
9 1 0 6 F F F 8 8 7 0 3 0 0 1 F F F F C 0 0 1165 
9 2 0 3 F F F F 6 0 0 0 7 F F F F 0 8 7 0 3 1401 
93 0 0 1 F 8 7 0 O F F C 0 8 7 0 3 0 0 0 1 7 6 2 
94 F F F F F C 0 0 0 0 0 F F F F F E 0 0 0 1511 
9 5 0 0 F F F F F E 8 7 0 4 0 0 0 1 8 7 0 4 1043 
96 F F 8 7 3 6 0 0 0 2 8 7 4 9 0 0 8 7 0 4 7 9 3 
97 F F F C 8 7 0 6 0 0 F F F F C 0 3 F F 0 1 6 S 3 
9 8 0 F F C 0 3 F F F F 8 0 8 7 0 5 0 0 3 F 1111 
9 9 3 7 0 4 F F 8 7 0 8 0 0 0 F F F F F F C 1314 
0 0 0 0 1 F F F 8 0 0 3 F F F 8 0 0 7 F F F 1 3 0 2 
0 1 F F F 0 8 7 0 8 0 0 8 7 O 6 F F E 0 8 7 1 3 9 3 
0 2 0 3 0 0 7 F F F F 8 0 0 0 3 F F F F 8 0 1274 
0 3 0 0 3 F F F F C 8 7 0 3 0 0 0 7 8 7 0 9 8 5 9 
04 F F F E 8 7 0 4 0 0 0 3 F F F F F C 0 0 1 4 1 3 
0 5 0 0 1 F F F F F E 0 0 0 0 0 7 F F F F F 1 4 0 2 
0 6 3 0 8 7 0 4 0 0 7 F 8 7 0 6 F F F 8 8 7 1 1 7 3 
07 0 4 0 0 0 F F F F F F 3 0 0 0 0 1 F F F 1 0 6 3 
0 8 F F E 0 0 0 0 0 3 F F F F F C 0 8 7 0 4 1383 
0 9 0 0 1 F 3 7 0 4 F F 8 0 8 7 0 5 0 0 7 F 8 2 0 
10 F F F F F C 3 7 0 3 0 0 8 7 0 3 F F F 3 1541 
11 8 7 0 3 0 0 8 7 0 3 F F F 8 8 7 0 5 0 0 9 1 9 
12 0 1 8 7 0 6 F F F C 6 7 0 3 0 0 0 7 8 7 9 2 9 
13 0 3 F F F E 8 7 0 3 0 0 0 3 8 7 0 4 F F 1 0 4 7 
14 8 7 0 3 0 0 0 1 8 7 0 O F F E 0 8 7 0 3 9 0 1 
15 0 0 0 3 8 7 0 4 F F F 0 3 7 0 4 0 0 8 7 9 1 1 
16 0 4 F F F C 8 7 0 4 0 0 3 F 8 7 0 6 F F 1109 
17 F E 8 7 0 4 0 0 0 1 8 7 0 5 F F C 0 8 7 1 1 1 6 
18 0 4 0 0 3 F 8 7 0 4 F F F 8 8 7 0 4 0 0 8 4 8 
19 0 7 8 7 0 3 F F 0 0 3 F 3 7 0 5 F F 8 0 9 8 6 
2 0 8 7 0 4 0 0 0 3 8 7 0 5 F F F 8 8 7 0 5 9 2 5 
21 E I 0 3 F 8 7 0 5 F F S 0 S 7 4 1 0 0 8 7 9 2 1 
2 2 0 3 F F C 0 8 7 0 4 0 0 1 F F F F F F 0 1370 
2 3 0 0 0 0 1 F F F F F F 0 0 0 0 0 3 F F F 1099 
24 F F E 0 8 7 0 4 0 0 0 3 8 7 0 3 F F 0 F 1029 
2 5 8 7 0 6 F F 8 0 0 0 0 0 0 F 3 7 0 3 F F 9 3 2 
2 6 8 0 0 0 0 0 0 7 8 7 0 3 F F C 0 0 0 0 0 720 
27 O 1 8 7 0 6 F F F 0 8 7 O 5 F F F 3 8 7 14 15 
2 8 0 3 0 0 0 7 8 7 0 3 F F F E 8 7 0 3 0 0 7 9 5 
2 9 0 1 8 7 0 4 F F 8 7 0 4 0 0 8 7 0 R F F 9 3 4 
3 0 8 0 3 7 0 3 0 0 0 7 8 7 0 4 F F F 0 8 7 1042 
31 0 4 0 0 7 F 8 7 0 3 F F F E 8 7 0 4 0 0 9 1 7 
32 1 F 8 7 0 6 F F F C S 7 0 4 0 0 0 3 8 7 9 5 6 
3 3 0 5 F F 8 0 8 7 0 4 0 0 1 F 8 7 0 4 F F 9 5 2 
34 F C 8 7 0 4 0 0 0 3 8 7 0 3 F F 0 0 7 F 914 
35 8 7 0 5 F F 8 7 0 5 0 0 0 3 8 7 0 5 F F 9 3 3 
36 F C 8 7 0 5 0 0 1 F 8 7 0 5 F F E 0 0 0 1 0 4 2 
37 1 C 8 7 1 E 1 0 1 C 1 C 7 C 3 C 4 2 7 E 64 1 
38 7 C 8 7 1 9 0 0 1 C 8 7 0 3 F F 8 7 0 5 8 4 5 
39 0 0 7 F F F F F E 0 0 0 0 0 3 F F F F F 1434 
40 F 0 0 0 0 0 1 F F F F F F 8 8 7 0 5 0 0 1 1 6 9 
4 1 8 7 O 3 F F 3 F 8 7 0 5 F F F E 8 7 0 3 1 2 4 3 
4 2 0 0 1 F 8 7 0 3 F F 3 0 0 0 0 0 0 7 8 7 6 9 4 
4 3 0 3 F F E 0 0 0 0 0 0 1 3 7 0 6 F F F C 1131 
4.4 8 7 0 5 F F E 0 8 7 0 3 0 0 0 F S 7 0 3 9 1 0 
4 5 F F F C 8 7 0 3 0 0 0 1 8 7 0 4 F F 8 0 1 1 6 8 
46 8 7 0 3 0 0 3 F 8 7 0 9 F F 8 7 0 4 0 0 7 3 9 
4 7 0 7 8 7 0 4 F F F 0 8 7 0 4 0 0 7 F 8 7 1 0 4 2 
48 0 4 F F 8 7 0 4 0 0 0 7 8 7 0 6 F F F 0 104 1 
4 9 8 7 0 4 0 0 0 3 8 7 0 5 F F 8 0 8 7 0 4 804 
5 0 0 0 1 F 8 7 0 4 F F F C 8 7 0 5 0 0 8 7 9 5 2 
51 0 3 F F 0 1 8 7 0 5 F F F E 8 7 0 5 0 0 1048 
5 2 0 3 8 7 0 5 F F F C 8 7 0 5 0 0 0 F 8 7 9 4 0 
53 0 5 F F F 0 0 0 2 6 8 7 1 E 0 0 2 6 2 6 7 7 9 
54 8 7 0 3 4 2 4 0 4 2 8 7 1 4 0 0 0 1 C 7 6 8 9 
5 5 8 7 0 3 0 0 2 6 F F F F F 8 8 7 0 5 0 0 1074 
5 6 8 7 0 3 F F C 0 0 0 0 0 3 F F F F F F 0 1398 
57 0 0 0 0 0 F F F F F F C 8 7 0 5 0 0 1 F 9 4 8 
5 8 8 7 0 8 F F F C 8 7 0 3 0 0 3 F 8 7 0 3 9 8 9 

1 5 9 F F 3 7 0 3 0 0 0 7 8 7 0 3 F F F 0 8 7 1168 
1 6 0 0 3 0 0 8 7 0 C FFC 0 8 7 0 3 0 0 1 F 7 6 6 
161 8 7 0 3 F F F C 8 7 0 3 0 0 0 1 8 7 0 4 9 2 3 
162 F F C 0 8 7 0 3 0 0 1 F 8 7 0 8 F F F C 1266 
163 3 7 0 4 0 0 0 F 8 7 0 4 F F E 0 8 704 9 1 1 
164. 0 0 7 F 8 7 0 4 F F 8 0 8 7 0 3 0 0 0 3 7 9 0 
165 8 7 0 6 F F E 0 8 7 0 4 0 0 0 7 8 7 0 5 9 0 6 
166 F F 8 0 8 7 0 4 0 0 1 F 8 7 0 4 F F F E 1201 
167 8 7 0 5 0 0 7 F F F F F 0 3 8 705F F 1175 
168 F E 8 7 0 5 0 0 0 7 3 7 0 5 F F F C 3 7 1183 
169 0 S 0 0 0 7 8 7 0 S F F F C 0 0 2 H 8 7 8 3 6 
170 1 E O 0 2 O 2 O 8 7 0 3 4 2 7 C 4 2 1 0 524 
171 8 7 1 2 0 0 E C C 1 0 5 6 6 9 8 3 8 2 O 9 4 2 
172 F F F F E 0 8 7 0 4 0 0 0 3 8 7 0 3 F F 1269 
173 8 0 0 0 0 0 3 F F F F F F 0 0 0 0 0 0 7 948 
174 3 7 0 3 F F 8 7 0 5 0 0 0 7 8 7 0 8 F F 9 3 8 
175 F 0 8 7 0 3 0 0 7 F 8 7 0 3 F F 8 7 0 3 1036 
176 0 0 0 7 8 7 0 3 F F F 0 3 7 0 3 0 0 7 F 9 0 5 
177 8 7 0 B F F 8 0 8 7 0 3 0 0 3 F 8 7 0 3 8 6 8 
178 F F F C 8 7 0 3 0 0 0 1 3 7 0 4 F F E 0 1264 
179 3 7 0 3 0 0 0 F 8 7 0 6 F F F 8 8 7 0 4 9 3 8 
180 0 0 1 F 8 7 0 4 F F E 0 8 7 0 4 0 0 7 F 9 1 5 
181 8 7 0 4 F F 8 0 8 7 0 3 0 0 0 1 8 7 0 4 8 0 0 
182 F F 0 0 0 0 8 7 0 5 F F F 8 8 7 0 5 0 0 1038 
183 3 7 0 5 F F F 0 8 7 0 4 0 0 0 1 8 7 0 5 9 1 5 
184 F F E 0 0 0 0 0 0 F 8 7 0 5 F F F C 8 7 1276 
185 0 S 0 0 0 7 8 7 0 5 F F F C 8 7 0 5 0 0 7 9 9 
186 0 3 8 7 0 5 F F F E 0 0 3 2 8 7 1 E 0 0 8 6 7 
187 3 2 3 2 7 C 4 2 4 2 4 0 7 C 8 7 1 3 0 0 6 9 8 
188 O O O 9 8 6 5 5 5 P R 8 3 2 F F F F 3 0 1504 
189 8 7 0 4 0 0 0 7 8 7 0 3 F F 8 7 0 3 0 0 6 7 7 
190 7 F F F F F F 8 0 0 0 0 0 3 8 7 0 3 F F 1281 
191 8 0 8 7 0 5 0 0 3 7 0 8 F F E 0 8 7 0 3 1 0 2 8 
192 0 0 8 7 0 4 F F 8 7 0 3 0 0 0 3 8 7 0 3 6 7 3 
193 F F F 8 8 7 0 3 0 O 1 F 8 7 0 A F F F E 1326 
194 8 7 0 4 0 0 7 F 8 7 0 3 F F F 8 8 7 0 4 1046 
195 0 0 8 7 0 4 F F F 0 8 7 0 3 0 0 0 3 8 7 9 1 0 
196 0 8 F F E 0 3 7 0 4 0 0 3 F 8 7 0 4 F F 1083 
197 E 0 8 7 0 4 0 0 3 F 8 7 0 4 F F C 0 8 7 1147 
198 0 4 0 0 7 F 8 7 0 3 F F 0 0 0 3 8 7 0 5 6 6 7 
199 F F F 0 8 7 0 4 0 0 0 1 3 7 0 5 F F F 8 1278 
2 0 0 8 7 0 5 0 0 8 7 0 5 F F F 8 0 0 0 0 1 F 814 
2 0 1 8 7 0 5 F F F 8 8 7 0 5 0 0 0 7 8 7 0 5 9 3 0 
2 0 2 F F F E 8 7 0 5 0 0 0 3 8 7 0 6 F F 0 0 1048 
2 0 3 1 C 8 7 1 E 0 0 1 C 1 C 4 0 4 2 5 O 4 0 5 3 3 
204 4 4 8 7 1 3 0 0 C O C 1 0 5 5 4 5 2 2 8 8 2 8 
2 0 5 1 C F F F C 8 7 0 5 0 0 1 F F F F F F E 1470 
2 0 6 3 7 0 3 0 0 7 F F F F F F 8 0 0 0 0 0 3 1026 
2 0 7 8 7 0 3 F F C 0 8 7 0 5 0 0 3 F 8 7 0 7 9 3 0 
2 0 8 F F 8 0 0 0 O 0 0 1 8 7 0 3 F F F E 37 1166 
2 0 9 0 3 0 0 0 3 8 7 0 3 F F F C 8 7 0 3 0 0 789 
2 1 0 0 F 3 7 0 O F F F C 8 7 0 4 0 0 8 7 0 4 945 
2 1 1 F F F 8 6 7 0 4 0 0 8 7 0 4 F F F 8 8 7 1419 
2 1 2 0 3 0 0 0 1 3 7 0 8 F F C 0 8 7 0 4 0 0 7 3 3 
2 1 3 7 F 8 7 0 4 F F C 0 8 7 0 4 0 0 3 F 8 7 1050 
2 1 4 0 4 F F E 0 8 7 0 4 0 0 3 F 8 7 0 3 F F 1078 
2 1 5 0 0 0 7 8 7 0 5 F F E 0 8 7 0 4 0 0 0 1 766 
2 1 6 8 7 0 5 F F F 3 S 7 0 S 0 0 7 F 8 7 0 4 1049 
2 1 7 F F F E 0 0 0 0 7 F 3 7 0 5 F F F 0 8 7 1406 
2 1 8 0 5 0 0 0 F 8 7 0 S F F F E 8 7 0 5 0 0 3 0 9 
2 1 9 0 1 8 7 0 6 F F C 0 8 7 2 1 0 0 4 0 3 C 8 8 1 
2 2 0 2 4 7 E 4 2 1 0 8 7 1 2 0 0 3 E O 9 D 5 921 
2 2 1 7 4 5 F T 3 8 0 0 F F F 0 6 7 0 5 0 0 3 F 9 6 0 
2 2 2 F F F F F C 8 7 0 3 0 0 7 F F F F F F 3 1785 
2 2 3 0 0 0 0 0 1 3 7 0 3 F F F 0 8 7 0 5 0 0 774 
224 0 7 3 7 0 7 F F 8 7 0 3 0 0 0 3 3 7 0 3 6 8 3 
2 2 5 F F F E 3 7 O 3 0 0 0 3 8 7 0 3 F F F E 1297 
2 2 6 S 7 0 3 0 0 0 7 S 7 0 S F F F 0 8 7 0 3 9 2 3 
2 2 7 0 0 0 1 8 7 0 4 F F F 8 8 7 0 4 O 0 3 7 9 1 ^ 
2 2 8 0 4 F F F 8 8 7 0 4 0 0 7 F 8 7 0 7 F F 1170 
2 2 9 8 0 S 7 0 4 0 0 8 7 0 5 F F C 0 8 7 0 4 9 9 3 
2 3 0 0 0 3 F 8 7 0 4 F F F 0 8 7 0 4 0P0F 8 5 1 
2 3 1 3 7 0 3 F F 0 0 1 F 8 7 0 5 F F C 0 3 7 1146 
2 3 2 0 4 0 0 0 1 8 7 0 5 F F F 3 8 7 0 5 0 0 788 
2 3 3 7 F 8 7 0 5 F F 0 0 0 0 8 7 0 6 F F E 0 1142 
2 3 4 8 7 0 5 0 0 0 F 8 7 0 5 F F F E 3 7 0 6 945 
2 3 5 0 0 8 7 0 6 F F E 0 8 7 4 0 0 0 6 7 1 7 9 7 7 
2 3 6 0 F 3 8 3 3 8 7 1 E 0 F 3 3 3 8 8 7 0 7 5 6 1 
2 3 7 0 F 8 7 0 C 0 7 4 7 0 7 0 7 4 6 3 7 1 2 4 7 7 
2 3 8 0 7 4 2 0 7 0 7 4 5 8 7 0 3 0 7 4 5 8 7 5 0 5 
2 3 9 0 C 0 7 4 5 8 7 0 4 0 7 4 2 8 7 2 2 0 7 4 7 6 
2 4 0 4 7 8 7 1 1 0 7 4 2 8 7 0 8 0 7 4 7 8 7 6 5 2 
24 1 3 4 0 7 4 5 8 7 0 7 0 7 4 6 8 7 0 6 0 7 4 9 5 
2 4 2 4 6 0 7 0 7 4 2 0 7 4 7 8 7 1 6 0 7 4 5 461 
2 4 3 8 7 0 C 0 7 4 2 8 7 0 3 0 7 4 6 8 7 0 8 561 
244 0 7 4 2 8 7 1 8 0 7 4 7 0 7 4 5 8 7 0 C 5 3 3 
2 4 5 O 7 4 2 3 7 0 4 0 7 4 2 0 7 0 7 4 7 8 7 5 0 5 
2 4 6 0 6 0 7 4 6 8 7 B E 0 7 F F 8 7 9 3 O 7 9 5 9 
2 4 7 8 7 4 0 O F 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 214 

D U M P : 5 6 * * 0 
N . ° BYTES: 2 . 4 6 4 
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CAULDRON II Arcade • Palace 

LA VENGANZA 
DE LA CALABAZA 
Hace ya algún tiempo, Palace Software 
presentaba un programa llamado Cauldron 
en el cual una simpática bruja trataba de 
limpiar la Tierra de una molesta plaga de 
calabazas. Parece ser que una de estas 
hortalizas pudo librarse de la quema y 
ahora ha vuelto dispuesta a vengarse de 
aquella masacre que se cometió con los 
miembros de su especie. 

P U H T 0 8 
0 0 0 3 8 0 0 

I M f t G I fl 
9 i y. 

i r 

Así es, parece que en 
Cauldron ti se han 
cambiado completa-

mente las tornas. Si en el 
anterior programa la bruja 
representaba el papel de 
auténtica protagonista, en 
esta ocasión le ha tocado 
hacer de mala de la pelícu-
la y ha pasado a ser de per-
seguidora a perseguida. 

Pumpkin, la única calaba-
za superviviente, se ha 
adentrado en el mismísimo 
castillo de la bruja con el 
único objetivo de acabar 
con la existencia de la pér-
fida. 

Sin embargo, aunque 
pueda existir algún punto 
de relación entre los argu-
mentos de ambos progra-
mas, la verdad es que en 
cuanto al desarrollo difieren 
por completo y práctica-

mente no tiene nada que 
ver el uno con el otro. 

Cauldron II es un progra-
ma más que original, y qui-
zá no sólo por sus gráficos, 
el desarrollo en sí del juego 
o la propia misión a cum-
plir, sino principalmente, 
por el particular movimien-
to de la calabaza, el cual, ol-
vidándonos de cualquier 
otro detalle del programa, 
resulta por sí solo bastante 
divertido. 

Este consiste en la simu-
lación del movimiento de re-
bote de una pelota, por lo 
que en lugar de desplazar-
nos por las pantallas de una 
manera lineal, lo vamos ha-
ciendo de salto en salto, los 
cuales pueden ser variados 
en su potencia según man-
tengamos pulsado o no el 
disparador del joystick o la 
tecla de salto. 

El resultado es un efecto 
verdaderamente atractivo, 
el cual, como antes decía-
mos, hace por sí solo que el 
desarrollo del programa re-
sulte divertido. 

En cuanto a la misión del 
juego, hay que decir que 
consiste en conseguir un 
mechón del cabello de la 
bruja y arrojarlo a una cal-
dera (cauldron en inglés), 
que se encuentra en el inte-
rior del mismo castillo. Pe-
ro como es de suponer, la 
vivienda de una bruja no es 
un parque de atracciones y 
muchos y muy variados son 
los peligros que nos ace-
chan en cada esquina. Al-
gunos de ellos nos causa-
rán una muerte instantánea, 

pero la gran mayoría de 
ellos lo que harán es ir ago-
tando paulatinamente nues-
tras energías. 

Para defendernos de es-
tos ataques contamos, sin 
embargo, con varios tipos 
de objetos. Los que nos re-
sultan de una mayor utili-
dad, al menos los que son 
utilizados más durante el 
transcurso del juego, son 
unas bolas luminosas que 
se encuentran repartidas 
por algunas salas del casti-
llo y que nos servirán para 
acabar con, digamos, los 
monstruos menos dañinos. 
Sin embargo, para desha-
cernos de los seres verda-
deramente peligrosos, ne-
cesitaremos recoger seis 

12 MICROHOBBY 



o s&m 

objetos diferentes, los cua-
les, además de servirnos 
como defensa, son los ele-
mentos indispensables pa-
ra finalizar con éxito la mi-
sión. 

Estos son: unas tijeras, 
una copa, un escudo, una 
corona, un hacha y un libro 
de conjuros. Cada uno de 
ellos tiene su propia utili-
dad como puede ser abrir 
puertas, eliminar a los es-
queletos... y hasta que no 
consigamos reunir todos 
junto con el mechón de pe-
lo, no podremos dar por 
completado el juego. 

Otro aspecto destacable 
de Cauldron ti es la excelen-
te calidad del diseño de sus 
pantallas, las cuales pre-
sentan un magnifico colori-
do y una gran vistosidad en 
sus formas, resultando la 
totalidad del castillo un in-
mejorable escenario para 
que Pumpkin lleve a cabo 
su venganza. 

En definitiva, se puede 
decir que Cauldron II es un 
programa auténticamente 
bueno que destaca por la 
práctica totalidad de sus 
aspectos y que, tanto por 
su gran originalidad como 
por su alto nivel de adic-
ción, es uno de los mejores 
programas editados en los 
últimos meses para Spec-
trum. 
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EL G U E R R I L L E R O 

Soy el mercenario más 
valeroso de todo el 
ejército yankee. Mi 

arrojo y astucia no tienen 
comparación con la de nin-
gún otro guerrii'ero que se 
precie de serlo. Soy capaz 
de enfrentarme a todo un 
batallón con la única ayuda 
de mis puños, un puñal o 
una simple ametralladora. 

No. Mi nombre no es 
Rambo. ni tampoco soy el 

no me importa. Los progra-
madores que me diseñaron 
parecen pensar lo contrario: 
lo que se lleva hoy en día es 
la acción, el riesgo, la vio-
lencia... La gente necesita 
héroes, o sentirse héroes 
por un momento. 

Por eso estoy yo aquí, pa-
ra hacer que la gente, que 
es incapaz de matar una 
mosca, se convierta, aun-
que sea tan sólo por unos 

famoso Comando, ni siquie-
ra he pertenecido nunca al 
cuerpo de los Green Beret. 
Sólo tengo un lema: el que 
arriesga gana (o Who Dares 
Wins, para que nos enten-
damos). 

Seguramente estaréis 
pensando que estoy un po-
co chiflado y un tanto pasa-
do de moda. Pero eso a mí 

I 

* 

átJ 

jSC | M 
• L i -

E T 
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 yM 

instantes, en la poseedora 
del récord mundial de mata-
dor de chinos por segundo. 
Pero qué importa... al fin y 
al cabo no se trata más que 
de un juego. 

Perdonad, quizá os estoy 
aburriendo con mis senti-
mentalismos. Pero es que 
los guerrilleros también tene-
mos nuestro corazoncito... 

UN APRENDIZAJE VELOZ 

Spitfire 40 es un nuevo pro-
grama de simulación de 

vuelo que en esta ocasión tra-
ta de emular las acciones y 
movimientos de uno de los 
aviones más famosos de la 
Segunda Guerra Mundial. 

El escenario nos sitúa en el 
verano de 1940 y somos un 
novato piloto destinado en un 
escuadrón de Spitfires, en al-
gún recóndito lugar de Ingla-
terra. 

La guerra está en su pleno 
apogeo y no hay tiempo pa-
ra virtuosismos; debemos ser 
rápidos en el aprendizaje del 

manejo de nuestro avión, 
pues cualquier día podemos 
entrar a formar parte de algu-
na escaramuza aérea. 

El Spitfire no es un avión 
excesivamente complicado 

de manejar pero sus posibili-
dades en el combate son 
enormes debido a su gran 
maniobrabilidad y rapidez en 
la ejecución de los movimien-
tos. 

En realidad pocos secretos 
tienen ya hoy en día este ti-

14 MICROHOBBY 
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po de programas de simula-
ción aérea y prácticamente 
no existe ninguna diferencia 
entre los numerosos títulos 
existentes en ei mercado. Pe-
ro si podemos decir que si 
por casualidad aún no po-
sees ninguno de estos jue-
gos, Spitfiré 40 es una buena 
adquisición, ya que los movi-
mientos están bastanle bien 
conseguidos y son capaces 
de imprimir una buena dosis 
de realismo. Por otra parte, 
los gráficos correspondientes 
a las panorámicas y paneles 
de mando, también resultan 
vistosos. 

Además, como también 
viene siendo ya habitual en 
lodos los simuladores, tene-
mos la opción de quitar de 
nuestra pantalla la visión de 

la cabina del avión y acceder 
a un mapa que nos indica el 
lugar en el que nos encontra-
mos tanto nosotros como 
nuestros enemigos, por lo 
que la labor de búsqueda de 
aviones alemanes se facilita 
enormemente. 

En definitiva, un buen si-
mulador. correctamente rea-
lizado, muy bien diseñado, 
pero que tampoco ofrece nin-
guna novedad con respecto a 
otros programas de este tipo. 

J A S O N ' S G E M • A r c a d e » M a s t e r t r o n i c 

EN BUSCA 
DE LA GEMA PERDIDA 

Jason's Gen pertenece a 
ese curioso tipo de jue-

gos que a primera vista apa-
rentan ser muy poquita co-
sa: unos gráficos pobres, 
una presentación poco bri-
llante y, de entrada, un ro-
llo un tanto simple. 

Sin embargo, tras jugar 
unas cuantas partidas, em-
piezas a darte cuenta de 
que se trata de un programa 
verdaderamente adictivo. 

La misión principal del 
juego consiste en guiar al 
astronauta Jason por los 

más inhóspitos parajes, en 
la búsqueda de la Gran Ge-
ma perdida. Esta búsqueda 
se divide en varias fases 
bastante diferentes entre si, 
las cuales resultan suficien-
temente entretenidas por 
separado. 

La primera consiste en 
hacer un difícil acople de 
naves y tomar allí automá-
ticamente la carga necesa-
ria para continuar el viaje. 
Posteriormente, a bordo de 
su nave, Jason tendrá que 
ir abriéndose paso disparan-

do con gran tino a través de 
las cinco cavernas que con-
ducen a una plataforma in-
terior, donde podrá posarse 
a salvo y comenzar la aven-
tura de a pie. 

Esta es la fase más larga 
e importante del juego, y en 
ella Jason deberá eludir nu-
merosos peligros para fina-
lizar con éxito su afanosa 
búsqueda. 

Para cada una de las fa-
ses contamos con cuatro 
naves (o vidas), y cuando 
conseguimos finalizar algu-
na de ellas, volvemos a con-
tar con otras cuatro nuevas 
oportunidades. 

Como antes decíamos, el 
juego no es demasiado bri-
llante en cuanto a sus as-
pectos externos, por el con-
trario aparenta ser bastan-
te primitivo, pero esto que-
da en un segundo término 
ante lo divertido y adictivo 
de su desarrollo, el cual se 
basa casi exclusivamente 
en el pulso, la habilidad y en 
saber mantener la sangre 
fría en los momentos de 
más peligro. 

Un programa que no es 
gran cosa, pero que resulta 
entretenido. 

MASTERTRONIC 

. T » — /^FI' J fK^KJJ ijr VCI 
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S e * ¡ ° e n t u s a n o v k i o 
s , a s ¡on tus re vistas 

AMSTRAD 
Una revista de 
vanguardia, dinámica, 
dirigida a todos aquellos 
que su pasión son los 
ordenadores Amstrad. 
Cada semana pequeños 
trucos y claves que te 
ayudarán a sacarle el 
máximo partido a tu 
ordenador. 
Y además, puedes ganar 
hasta 100.000 pesetas al 
enviarnos un programa 
realizado por ti. 

M i c R O E O d i m 
135 PTS. 

PHANTOMA5 Sf LA JUICA M NtflVO 
• j.'i-'v;'ra 

MICROHOBBY 
SEMANAL 

Si tienes un Spectrum, 
¿dónde encontrar toda 
la información que 
necesitas para estar a la 
última? 
MICROHOBBY SEMANAL 
te la proporciona todos 
los martes. Juegos, 
programas de utilidades, 
periféricos, etc. 
Una publicación pensada 
para los usuarios de los 
ordenadores Sinclair. 

PfNUGRAM 
TIO 
GftHN6£B£T 
SABOTRR 
GKXJLS 
MíRCENAftO 

i COfMttOtfDrf 
GOONES 

i Mtir 
AUEN8 

Especial Vacaciones 

Do» Supérpotfera ¿á con tos Mopoidc 
PHANTOMAS 

yPENMGRAiV 

MICROMANIA 
Todos los meses, 
76 páginas repletas de 
la información que te 
interesa. 
Para que no te quedes 
atrás y domines el 
campo de los 
ordenadores domésticos. 
Para que sepas lo que 
realmente se está 
«cociendo» a este nivel. 
No te pierdas el número 
de este mes. 

I 

! 

^ S e n t e inquieta. 
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MICRO 
¡Ay, Andrés 

Santamaría Ca-
nales!, cómo te 

van a agredecer estos 
muchachuelos, asiduos lectores de 
nuestra revista, los trucos que de-
sinteresadamente nos has hecho 
llegar hasta nuestra redacción con 
el fin de facilitar la labor a los po-
seedores de este zorruno programa. 

1. Cojer el pañuelo que la bella 
dama deja caer delicadamente des-
de su balcón. 

2. Cojer la llave y saltar repetidas 
veces sobre el confortable sillón 
que se encuentra en la pantalla si-
guiente a la del inicio del juego. Re-
petir la operación hasta conseguir 
salir de la pantalla. 

3. Subir hasta el último piso y 
volver por la habitación de la iz-
quierda. 

4. Pasar la puerta y cojer la bo-
tella. Por allí se encuentra un cura 
al que le va mucho empinar el co-
do y que gustosamente dará buena 
cuenta del embriagador líquido que 
en su interior se encuentra. Cuan-
do esté completamente grogui, sal-
tar sobre su barriga sin ningún mi-
ramiento. 

5. Cojer la marca de hierro del 
Zorro siguiendo los mismos pasos 
que se indican en los puntos 2 y 3. 

6. Ir a la fragua y dejar allí la mar-
ca. Saltar sobre el fuelle hasta que 
se caliente el hierro y tocar con él 
la res. 

7. Utilizar de nuevo el procedí-

FINDERS KEEPERS 
Un chicarrón del norte, vizcaíno 

él, de Sopelana para más señas y 
que responde —¿sí?—, cuando oye 
pronunciar el nombre de Iñigo Ayo 
{no sabemos si tendrá o no bigote), 
nos cuenta varios trucos y pokes en 
su carta. Entre ellos hemos selec-
cionado algunos que seguro os van 
a sen/ir de mucha ayuda. Por el mo-
mento ir abriendo boca con este Po-
ke de vidas infinitas para Finders 
Keepers y para Monty on the run 

í 

» » • * * i 

L í 

1 1 * * 

A i * 0 1 * n L 1 £ •• i 

i ' Í L & _ r 1 £ La I T F 

mm 

miento que se indica en tos puntos 
2 y 3 para haceros con una trompe-
ta y salir por la habitación de la iz-
quierda del segundo piso. 

8. Acercaros al extremo de la ha-
bitación y saltar, dejando previa-
mente la trompeta lo más lejos po-
sible. 

9. Empujar al guardia y meteros 
por la escalera de debajo del con-
trapeso. 

Lamentablemente hemos sufrido 
un corte en el fluido eléctrico y por 
el momento no nos es posible se-
guir ofreciéndoos más información 
acerca de este apasionante juego. 
No os preocupéis, tenemos a nues-
tro nutrido grupo de expertos traba-
jando intensamente en el tema y es 
nuestro deseo que próximamente 
podamos continuar ofreciendo el 
resto de la información. Rogamos 
vayan haciendo todo lo que les he-
mos dicho para comprobar que to-
do es cierto y que aquí no engaña-
mos a nadie. Gracias. 

i F m D E R S 
^ I K I E P I R S 

noon 2* : . 
C B S M 
f • • • 
O I J E C T S 
< lt.lt 
SrnCMOTH 

JTT1 ;R-: conoon rHB r n * » c n s noon 

que os ofrecemos a continuación. 
Que aproveche. 
POKE 34252, C 
MONTY ON THE RUN 
POKE 34714, 0 

CP/M PALABRA 
POR PALABRA 
Yvon Dargery 
Ediciones Elisa, S. A., 128 páqs. 

El C P / M (Contro l d e P rocesos para Mi-
croprocesadores) es q u i z á el s is tema ope-
rat ivo d e d i s c o s m á s u t i l i zado en ordena-
dores. S in embargo , no por el lo deja de ser 
u n g r a n d e s c o n o c i d o . 

Ideado en un principio para el micropro-
cesador 8080, fue luego a d a p t a d o a todos 
los o r d e n a d o r e s provistos d e microproce-
sador Z-80 y e n e s t e ter reno só lo t i ene un 
c o m p e t i d o r ser io: el M S - D O S de I B M . 

El s i s t e m a o p e r a t i v o C P / M es e n reali-
d a d un con jun to d e p r o g r a m a s q u e v ienen 
a s impl i f icar n o t a b l e m e n t e el m a n e j o de l 
d i s c o ( f icheros, e s p a c i o d isponib le , etc.). 

L ó g i c a m e n t e , e x i s t e todo un c o n j u n t o 
d e c o m a n d o s y o p e r a c i o n e s q u e p u e d e n 
ser rea l i zadas d e s d e C P / M , y aquí e s don-
d e in terv iene p r e c i s a m e n t e el l ibro q u e 
hoy nos o c u p a . 

S e t ra ta de un m a n u a l r e a l m e n t e prác-
t ico q u e tras u n a ser ie d e cons iderac io -
nes g e n e r a l e s c o n t i e n e , d e f o r m a acces i -
ble, t o d a la i n f o r m a c i ó n n e c e s a r i a para 
m a n e j a r un o r d e n a d o r q u e func ione c o n 
C P / M . C a d a u n o d e los c o m a n d o s d e es-
te s i s t e m a opera t ivo , o r d e n a d o s a l fabét i -
c a m e n t e , s e e x p l i c a m e d i a n t e un cor to y 
c o n c i s o e j e m p l o práct ico, permi t iendo asi 
un ráp ido e n t e n d i m i e n t o a t o d o s los nive-
les d e usuar ios . 

L a s p á g i n a s e s t á n i d e n t i f i c a d a s en el 
m a r g e n c o n u n a bar ra ver t ica l q u e permi-
te u n a rápida loca l i zac ión d e c a d a uno de 
los c o m a n d o s . Al f ina l de l l ibro s e inclu-
yen u n a ser ie d e t r u c o s d e exper to , una 
vez fami l i a r i zados c o n la te rmino log ía del 
C P / M . 

A u n q u e el S p e c t r u m , a pesar d e estar 
d o t a d o d e m i c r o p r o c e s a d o r Z-80, c a r e c e 
por e l m o m e n t o d e C P / M , f u e n t e s b ien in-
f o r m a d a s nos h a n c o m u n i c a d o q u e pro-
b a b l e m e n t e para octubre puede haber no-
v e d a d e s e n e s t e s e n t i d o , por lo q u e con-
v iene irse d o c u m e n t a d o . 
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RUTINAS DE UTILIDAD 

/ A COMPRESOR", UNA RUTINA 
QUE COMPRIME 
AL MAXIMO 
CUALQUIER PROGRAMA 
P, MARTIN 

C u a n d o e l e s p a c i o d e m e m o r i a d i s p o n i b l e e n u n 
M i c r o d r i v e , d i s c o o c u a l q u i e r o t r o s i s t e m a d e 
a l m a c e n a m i e n t o d e d a t o s se c o n v i e r t e e n u n 
p r o b l e m a , n o h a y m á s r e m e d i o q u e u t i l i z a r e s t a 
r u t i n a p a r a c o m p r i m i r a l m á x i m o l a i n f o r m a c i ó n . 
P o r s u p u e s t o q u e l u e g o h a y q u e d e s c o m p r i m i r l a , l o 
q u e t a m b i é n h a c e e s t e v e r s á t i l p r o g r a m a . 

U n o de los m á s graves inconvenientes con 
que se e n f r e n t a n los q u e t r a b a j a n c o n p r o -
gramas , datos o g rá f i cos a l m a c e n a d o s c o m o 
bvtes, suele ser ta m a n í a q u e t ienen éstos de 
o c u p a r u n a l o n g i t u d c o n s i d e r a b l e lo q u e re-
percute a la h o r a de g u a r d a r l o s en c i n t a , m i -
c r o d r i v c o d isco. Si se t r a t a de u n a cassette 
no t e n d r e m o s en p r i n c i p i o m a y o r e s p r o b l e -
m a s de c a p a c i d a d d e a l m a c e n a m i e n t o , p e r o 
en el r e p e t i t i v o p roceso de ca rgar o sa lvar 
estos bytcs , el t i e m p o d e espera se h a r á in-
t e r m i n a b l e . Si nos r e f e r i m o s a u n d isco ve-
m o s c ó m o éste d i s m i n u y e su m e m o r i a l ibre 
a ve loc idades de v é r t i g o y 110 d i g a m o s si se 
t r a t a de un m i c r o d r i v e . 

T r a t a n d o d e a l i v i a r este p r o b l e m a — l a s 
so luc iones no sue len ser u n a p a n a c e a — 
nues t ro d e p a r t a m e n t o de inves t igac ión h a 
c r e a d o u n a r u t i n a especí f ica q u e espera -
m o s s i rva de u t i l i d a d . ¿ Q u e hace?: r e d u -
cir la l o n g i t u d de los bytes d e m a n e r a d rás -
t ica . ¿ C ó m o lo hace?: p o r m e d i o de u n sen-
c i l lo a l g o r i t m o , q u e c o m o t o d a cosa s i m -
ple t iene sus l i m i t a c i o n e s , en el q u e se asu-
m e q u e n o t o d o s los bytcs son d i f e r e n t e s si-
no q u e en m u c h o s casos h a y g r a n c a n t i -
d a d de el los q u e se rep i ten en secuencia . 
C u a n d o así o c u r r e , la r u t i n a e f e c t ú a re-
ducc iones q u e en a l g u n o s casos sue len ser 
drást icas p a s a n d o un p r o g r a m a (by tes ) de 
3 0 0 0 0 K , p o r e j e m p l o , a t a n só lo 1 5 0 0 0 
o m e n o s , 

¿ C ó m o se e f e c t ú a el « m i l a g r o » ? E l t r u c o 
consiste en c o d i f i c a r los bytes de la s iguien-
te f o r m a : el p r o g r a m a m i r a los bytes e m p e -
z a n d o p o r el ú l t i m o y c o n t i n u a n d o hac ia 
a b a j o ; rea l i za u n a c o m p a r a c i ó n e n t r e dos 
bytes consecut ivos: si son ¡guales hasta u n 
m í n i m o de 4 , entonces c o n t i n ú a hasta c o n -
tar los t o d o s , luego a l m a c e n a u n by tc d e in -
f o r m a c i ó n c u y o c o m e t i d o es d o b l e : ind ica 
«bytes iguales» y al m i s m o t i e m p o si su lon -
g i tud es super ior o no a 255 . A c o n t i n u a c i ó n , 
inserta u n o o dos bytes (según se precise) que 
i n d i c a n la c a n t i d a d de bytes idén t icos y p o r 

ú l t i m o , el v a l o r d e ese by te c o n lo q u e co-
m i e n z a u n n u e v o c h e q u e o . 

Si el n ú m e r o de bytes fuera in-
f e r i o r a 4 se t o m a r í a n c o m o 
d i f e r e n t e s y se sa l ta r ía a 
con ta r cuan tos bytcs d i -
ferentes hay a c o n t i -
n u a c i ó n . A l f ina l „ , . -
se a l m a c e n a 
u n byte de in-
f o r m a c i ó n 
q u e i n d i c a r á 
a la r u t i n a 
dcscompreso-
ra q u e a c o n -
tinuación va una 
l ista de bytes d i f e -
r e n t e s , i n f o r m a n d o 
a d e m á s de si el d a t o de la 
l o n g i t u d q u e v i e n e a c o n t i -
n u a c i ó n es s imple o d o b l e , 
según la l o n g i t u d , luego 
v iene el by te o bytes d e la 
l o n g i t u d y después la l ista 
d e bytes d i f e r e n t e s . Este 
proceso se repi te hasta que 
se h a n c o d i f i c a d o t o d o s 
los bytcs de esta f o r m a . 

H e esto se deduce que 
en los casos en q u e no 
se c u m p l a el r e q u i s i t o 
de var ios bytes idént i -
cos, el p r o g r a m a cod i -
f i c a d o o c u p a r á m á s , 
sin c o n t a r c o n el a ñ a d i -
d o de los 37 bytes de la 
r u t i n a d e c o d i P i c a d o r a p o r 
l o q u e es a c o n s e j a b l e u t i l i z a r la 
r u t i n a p a r a un n ú m e r o de bytcs su-
p e r i o r a 5 0 0 . 

E l p r o g r a m a consta de una par te B A S I C y 
ot ra en código máquina . Si observamos el pro-
g r a m a B A S I C n o t a r e m o s el e m p l e o de V A L , 
S G N P l , etc l o c u a l n o es u n c a p r i c h o n i u n 

t o q u e c o l o r i s t a s ino q u e está pensado para 
a q u e l l o s q u e u t i l icen un m i c r o d r i v e ya q u e 
la instrucción C L E A R 24947 hace que la me-
m o r i a d isponib le p a r a estos usuar ios sea m í -
n i m a . L a r a z ó n d e p o n e r el t o p e de l B A S I C 
t a n b a j o se d e b e a q u e nuestra r u t i n a per -
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m i i e c o m p r i m i r bytes loca l izados ent re la d i -
recc ión 2 5 0 0 0 y el f i n a l d e la m e m o r i a . 

E l p r o g r a m a en c ó d i g o m á q u i n a o c u p a 
6 3 2 bytes y se a l m a c e n a en la p a n t a l l a c o n 
o b j e t o de permi t i r c o m p r i m i r ( d o n d e sea p o -
sible) hasta u n to ta l de 4 0 5 3 6 bytes. 

DESENSAMBLE DE LA RUTINA COMPRESORA 
It OfSET EOU 15 811 AND A 141 1 BIT u 
2I OITOP EOU 24999 811 SBC HL,DE 14 1 1 JR NZ,KEY 

31 BUFFER EOU 23294 821 LO S,H 1421 RST 8 

41 ¡ 831 LD C,L 1431 DEFB IFF 

SI m 14384 841 POP HL 1441 ; 

« ; 851 LO OE,(D1_0©) 1451 PRBC CALL I2D2B 

7» START LD 8 , 1 5 841 LO IR 1441 JP I20E3 

91 CALL IE44 871 OEC DE 1471 ¡ 

91 RES l ,<!Y«2) 881 LO <DI_OAT),OE 1481 DSCROL CALL SCROLL 

I I I RELQAO CALI DSCROL 891 U) HL,7OI MO> 1491 SCROLL LO 8 , 15 

1 1 1 CALL TEXTO 9t l LO 8C,37 17 1 1 JP IEII 

121 ; 9 1 1 ANO A 1 7 1 1 ¡ 

131 DEFB 22 , 14 , I , IFF 921 yy- M Hf JO. nv fOL 1721 TEXTO EX (SP),FT 
141 ¡ 931 LO (23311),HL 1731 PRTEX LO A,(HL) 
151 LD IX,BUFFER 941 LO DE.REPCN 1741 INC HL 
141 LO DE,17 951 EX DE,HL 1751 CP IFF 
171 XOR A 941 LOIR 1741 JR 2,0©TEX 
181 SCF 971 LO HL,5 1771 RST 14 
191 CALL 1554 981 EX 0£ ,HL 1781 JR PRTEX 

2 1 1 JR NC.RELOAD 991 ANO A 1791 ENOTEX EX (SP),HL 
21 1 LD A,(BUFFER) l i l i sec HL,DE 1881 RET 
221 LD DE.I9CI l i l i LO 0,H 18 1 1 ; 
231 CALL ICIA 1 12 1 LO E,L 1821 CCHPR LO DE,1 
241 LO Hl.BUFFERM 1 1 3 1 DEC DE 1831 LO <D1_ST),1X 
251 LO B , l t 1141 DEC DE 1841 LD A,8 
241 LECT LO A,(HL> 1 1 5 1 DEC DE 1851 ANO A 
271 RST 14 1 141 DEC DE 1B4I JR N2,M8T 
281 INC ML 1 1 7 1 LD (HL),E 1871 LO A,C 
291 DJNZ LECT 1 18 1 INC HL 1881 CP 4 
3 1 1 LD A , 1 3 1 191 LO (HL>,0 >891 JR NC.CW 
311 RST 14 Mil CALL SCROLL 1911 LD E,C 
321 LO IX,BUFFER l i l i CALL TEXTO 191 1 JR INSERT 
331 LO A,(IX«I) 1 1 2 1 ; 

1921 CNBT LD A,<IX*I> 
(IX-1) 
2,(1816 
BC 

341 CP 3 1 1 3 1 DEFH 'OIR. ORIGEN: ' 1931 
1941 

CP 
JR 

A,<IX*I> 
(IX-1) 
2,(1816 
BC 

351 JR N2,RELQAD 1 141 DEFB IfF 
1931 
1941 

CP 
JR 

A,<IX*I> 
(IX-1) 
2,(1816 
BC 341 LO C,(IX*II) 1 1 5 1 LO BC,(23319) 1951 6YT0 DEC 

A,<IX*I> 
(IX-1) 
2,(1816 
BC 

371 LD B,(IXM2) 1 14 1 CALL M T 1941 LD A,B 
381 LO E,( lXt|3) 1 1 7 1 CALL TEXTO 1971 00 C 
39» LO D,(IX«14> 1181 ; 

OEFB 13 
1981 JR 2.INSERT 

411 LO HL,D1T0P 1191 OEFB 13 1991 OEC IX 
411 SBC HL,0E 1 2 1 1 OEFK 'UNSITUO: 2111 INC DE 
421 JR C,0KD 

CALL TEXTO 
1 2 1 1 OEFB IFF 

2111 INC DE 

431 
441 ; 

JR C,0KD 
CALL TEXTO 1221 

1231 
LO BC,(233I7) 
CALL PR8C 

2 1 1 1 
2121 

LD 
CP 

A,(1X«I) 
(IX-1) 

451 OEFW 'DIRECCION DE* 1241 CALL SCROLL 
2131 JR NZ.BTTD 

451 
ASIADO SAJA" 1251 CALL TEXTO 

2141 N8I6 PUSH DE 

441 OEFB t fF 1241 ; 
CALL TEXTO 

2151 LD DE,I 

471 ¡ 1271 0EF8 13 2141 it*i INC OE 

481 JR RELQAD 1281 DEW 'OIR. CWRIN: ' 2171 OEC IX 
491 OKO LO H,B 1291 DEFB IFF 2181 OEC BC 

581 LO L,C 1 3 1 1 LD 8C,(233I1) 2191 LC A,B 

SU DEC HL 1 3 1 1 CALL PRBC 2 1 1 1 AND A 

521 ADO KL,DE 1321 CALL TEXTO 2 1 1 1 JR N2,rt4BI 

531 LO <DI_IN1)tHL 1331 ; 2121 LD A,C 

541 LO HL,OFSET „ 1341 DEF8 13 2131 CP 1 

551 EX 0E,HL 1351 DEFN "LEMSITUO: 
2141 JR ?,CttffiI 

541 ANO A 1 1341 DEFB IFF 2151 m s i LO A,(IX«I) 

571 SBC HL,0E 1371 LD HL,(DI DAT) 2141 CP fIX—I> 

581 LD (D1_END),HL 1381 INC HL 2171 JR Z.W8I 

591 PttSH HL 1391 LD OE,(233II> 2181 cwei LD A,D 

411 POP IX Mil SBC HL,0E 2191 ANO A 
411 LO E.C 14 1 1 LD 8,H 2211 LD A,4 

421 LD 0,8 1421 LO C,L 2211 JR N2, IGUAL 
431 PUSH ec 1431 LO (23313),BC 2221 LD A,E 
441 LD A,IFF 1441 CALL PRSC 2231 CP 4 
451 SCF 1451 CALL DSCROL 2241 LD A,2 
441 CALL 1812 1441 MIL TEXTO 2251 JR NC,IGUAL 
471 OEC IX 1471 ¡ 2241 EX (SP),)X 
481 LD (01 DAT),IX 1481 OEFB 1 3 , I F 8 , Y , I E F 2271 AOO IX.OE 
491 POP BC 1491 OEFIL 'DEJAR (S-L-D) * 2281 DEF8 IDD 
711 PUSH IX 1511 OEFB 13,IFF 2291 LO D,H 
711 POP HL 1511 LO BC,23311 23 1 1 DEF8 IDO 
72» LD DE.OFSET 1521 KFf LO A.IBF 2311 LD £.L 
731 AOO HL,0€ 1531 IN A,(IFE> 2321 DEC DE 
741 CALI CONPS 1541 BIT |,A 2331 POP IX 
751 LD <HL),I 1551 JP 2.START 2341 LD A,B 
741 PUSH HL 1541 LO A,IFÜ 2351 W C 
771 OEC HL 1571 IN A,(IFE) 2341 JR NZ.BTTD 
781 LD DE,(DI INI) 1581 BIT 1,A 2371 INSERT LO A,D 
791 . EX DE,HL 1591 RET Z 2381 ANO A 

MICROHOBBY 23 
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'RUTINAS DE UTILIDAD 

239» LD A,4 2411 16WL EX <SP),IX 7838 ARCHI LD A,(lX4t) 3*5» AND A 

7411 JR N7.INSW 7421 PUSH DE 284» LD <HL),A 384» RH 2 
2411 LO A.l 7431 ftISH AF 7851 DEC HL 3(7» OEC HL 

2421 INS80 LE) ( K L M 2441 0EF8 IDO 784» OEC IX 38 B» LD B,8 

2431 DEC HL 7451 LD D.H 787» DEC BC 319» LD C,<HL> 

2441 LO <HL),E 7441 0EF8 100 788» LO A,B 31»» DEC HL 

2 4 » DEC HL 7471 LO E,L 289» OR C 3118 BIT 2,A 
2441 BIT ?,A 2481 OEC DE 291» JP NZ.CWR 317» JR 7,EXP81 

2471 JR 2.MSA 2491 LO A,D 291» RET 
NZ.CWR 

313» LD B,(HL) 

2481 LD <Kt),D 2711 OR E 2921 ; 314» DEC HL 

2491 0EC HL 2711 CALI N2,INSERI 293» DI ST DEFS 2 315» EXP81 BIT !,A 

7511 PASA LD IX,<D1 SI) 272» POP AF 294» o f B ® DEFS 2 314» JR N2.C1BE0 

2511 MSB LD A,<IX«¡) 273» POP DE 295» ¡ 317» LOOR 

2521 LD 0 t ) , A 2741 POP IX 294» *D» 318» JR EXPíNO 

2531 DEC IX 775» LO <HL),A 297» »L» 3191 CIBEO LOO 

2541 DEC HL 2741 OEC HL 298» DEFS » 328» INC HL 

7551 OEC DE 277» LD (HL),£ 2991 «L- 3218 JP PE,OBEO 

754» LD A.O 2781 DEC HL 38 M REPtW DEFB 121 : LO HL, 322» OEC HL 

257» OR E 279» BIT 2,A 3(1» 01 DAT DEFS 2 323» JR EX PAÑO 

2581 JR N7.PAS8 78»» JR ?,ARCHI 3» 2» DEF8 I I I ¡ LO DE, 374» »(H 

759» Rff 2811 LO <HL),0 3»3» 0! INI DEFS 2 375» IL» 

7411 ; 2821 OEC HL 384» EXFWD LD A,<HL) 324» DEFS • 

F u n c i o n a m i e n t o 
d e l a r u t i n a 

E n l incas genera les f u n c i o n a c o m o sigue: 
en la l ínea I B A S I C l l a m a m o s a la s u b r u t i -
na encargada de la c o m p r e s i ó n y al r e t o r n a r 
se asigna la v a r i a b l e I ) c o m o p u n t e r o de la 
d i recc ión d o n d e se a l m a c e n a n los d a t o s de 
la d i recc ión de la ru t ina descompresora , m á s 
los bytes j u n t o c o n su l o n g i t u d t o t a l . 

E n la l ínea 2 se as igna el n o m b r e de los 
bytcs a salvar y p o r ú l t i m o , éstos se sa lvan 
en la l ínea 3. E n el l is tado l iemos p r o p u e s t o 
salvar los bytes en c in ta pero podéis c a m b i a r -
lo pa ra m i c r o d r i v e o disco c o n só lo v a r i a r 
la sintaxis. U n a vez salvados los bytes el p r o -
ceso se rep i te de n u e v o . 

L a r u t i n a c o m p r e s o r a i n i c i a l m e n t e se pre-
pa ra pa ra cargar los bytes, y sólo bytcs, q u e 
p r i m e r o le l leguen de l C A S S E T T E . C u a n -
d o detecta una cabecera i m p r i m e el t i p o y 
el n o m b r e de los d a t o s e n t r a n t e s y sí éstos 
no son bytes rep i te el p roceso . E l s iguiente 
paso es c o m p r o b a r si la d i r e c c i ó n d e éstos 
es i n f e r i o r a 2 5 0 0 0 en c u y o caso i m p r i m i r á 
el m e n s a j e « D I R E C C I O N D E M A S I A D O 
U A J A » y re in ¡c ia rá el p roceso de l ec tu ra d e 
c in ta . 

Si la ca rga se e f e c t ú a c o n e r r o r , r e t o r n a 
i n m e d i a t a m e n t e a l B A S I C con el cor respon-
d ien te m e n s a j e . 

J 

U n a vez a l m a c e n a d o s los bytes en m e m o -
r ia se in tenta e f e c t u a r la c o m p r e s i ó n y al ca-
b o de escasos segundos ( d e p e n d i e n d o d e su 
l o n g i t u d ) aparecen var ios mensajes de in fo r -
m a c i ó n . A t í t u l o o r i e n t a t i v o v a m o s a exa-
m i n a r u n e j e m p l o q u e b i e n p o d r í a darse: 

EJEMPLO DE INFORMA-
CIONf UNA VEZ COM-
PRIMIDO UN BLOQUE 
Bytes: m a r c i a n o s 
D 1 R . O R I G E N : 2 6 0 0 0 
L O N G I T U D : 15000 
D I R . C O M P R 1 M : 2 5 9 4 8 
L O N G I T U D : 8 9 0 0 
S A V E , L O A D . D E J A R ( S - L - D ) 

L a i n f o r m a c i ó n que aparece nos indica va-
r ias cosas: 

— L a l o n g i t u d del p r o g r a m a ha d isminu i -
d o cons iderab lemente . P u l s a n d o S el p r o g r a -
m a r e t o r n a a l B A S I C el c u a l se e n c a r g a de 
la o p e r a c i ó n d e S A V E . 

— Estos nuevos bytcs se e n c u e n t r a n en la 
d i r e c c i ó n o r i g i n a l - 5 2 . E s t o se hace p o r dos 
mot ivos : el p r i m e r o es c o n o b j e t o de que d u -
r a n t e la d e s c o m p r e s i ó n n o se « p i s e n » e n t r e 
sí. E l s e g u n d o se d e b e a q u e es p r e c i s a m e n -
te en la n u e v a d i r e c c i ó n ( 2 5 9 4 8 en el e j e m -
p l o ) d o n d e se u b i c a la r u t i n a d e s c o m p r c s o -

LISTADO 1 
BASIC DEL «COMPRESOR» 

1 LET d=USR URL " 16384." S INPUT "NOMBRE? " ;n t 3 SRUE nfCODÉ PEEK d+URL "256 "tPEEK (tf+SGN P11 , PEEK Id 4URL "2 "J+URL "256" tPEEK <<í + INT PI) 
4 GO T O SGN P I 200 CLERR URL "2494?" 210 LORD ""CODE URL "16384",URL "632" 220 CO TO SGN PZ 

LISTADO 2 

LINEA DATOS CONTROL 
1 0 6 0 F C O 4 4 0 E F D C B 0 2 8 6 C D 1105 
2 8 E 4 1 C 0 9 6 4 1 1 6 0 E 0 0 F F D O 1 1 3 9 
3 2 1 0 0 5 B 1 1 1 1 0 0 R F 3 7 C D 5 6 6 7 9 
4 0 S 3 0 E 8 3 R 0 0 S B 1 1 C 0 0 9 C D 8 5 7 
5 0 R 0 C 2 1 0 1 5 B 0 6 0 R 7 E O 7 2 3 5 3 9 
6 1 0 F B 3 E 0 D D 7 D D 2 1 0 0 5 B D D 1 1 2 3 
7 7 E 0 0 F E 0 3 2 0 C 7 O O 4 E 0 B D D 1 1 4 5 
8 4 6 0 C D D 5 E 0 D D D 5 6 0 E 2 1 R 7 9 3 1 
9 6 1 E D 5 2 3 8 1 F C D 9 6 4 1 4 4 4 9 1064 

10 5 2 4 5 4 3 4 3 4 9 4 F 4 E 2 0 4 4 4 S 6 8 4 
11 4 D 4 1 5 3 4 9 4 1 4 4 4 F 2 0 4 2 4 1 6 7 3 
12 4 R 4 1 2 1 F F 1 8 9 5 6 0 6 9 2 8 1 9 8 6 9 
13 2 2 5 7 4 2 2 1 0 F 0 0 E B R 7 E O 5 2 9 5 6 
14 2 2 5 1 4 2 E 5 0 D E 1 5 9 5 0 C 5 3 E 1284 
15 F F 3 7 C O 0 2 0 8 D D 2 B D D 2 2 5 4 1 1 2 8 
16 4 2 C 1 0 D E 5 E 1 1 1 0 F 0 0 1 9 C O 1 1 9 6 
17 R 2 4 1 3 6 0 0 E 5 2 B E D 5 B 5 7 4 2 1034 
18 E B R 7 E D 5 2 4 4 4 D E 1 E D 5 B 5 1 1 5 0 0 
19 4 2 E O B 0 1 B E D 5 3 5 4 4 2 2 R 5 1 1 0 9 9 
2 0 4 2 0 1 2 5 0 0 R 7 E 0 4 2 2 2 0 F 5 B 7 1 4 
2 1 1 1 5 3 4 2 E B E D B 0 2 1 0 5 0 0 E B 1 0 8 7 
2 2 R 7 E D 5 2 5 4 5 D 1 B 1 B 1 B 1 B 7 3 8 8 6 
2 3 2 3 7 2 C 0 9 1 4 1 C D 9 6 4 1 4 4 4 9 1 1 2 5 
24 5 2 2 E 2 0 4 F 5 2 4 9 4 7 4 5 4 E 3 R 6 7 0 
2 5 2 0 F F E D 4 B 0 O 5 B C D 8 8 4 1 C D 1314 
2 6 9 6 4 1 0 O 4 C 4 F 4 E 4 7 4 9 5 4 5 5 7 7 4 
2 7 4 4 3 R 2 0 2 0 2 0 2 0 F F E O 4 B 0 B 8 3 2 
2 8 5 B C D 8 8 4 1 C 0 9 1 4 1 C 0 9 6 4 1 1 3 3 2 
2 9 0 O 4 4 4 9 5 2 2 E 2 0 4 3 4 F 4 O 5 0 8 1 7 
3 0 5 2 4 9 4 D 3 R 2 0 F F E O 4 B 0 F 5 B 9 9 5 
3 1 C 0 8 8 4 1 C D 9 6 4 1 0 D 4 C 4 F 4 E 1 0 7 2 
3 2 4 7 4 9 5 4 5 5 4 4 3 R 2 0 2 0 2 0 2 0 5 6 7 
3 3 2 0 F F 2 R 5 4 4 2 2 3 E D 5 B 0 F 5 B 9 4 8 
34 E D 5 2 4 4 4 0 E D 4 3 1 1 5 B C D 8 8 1 2 1 7 
3 5 4 1 C D 8 E 4 1 C D 9 6 4 1 0 O F 8 2 C 1 2 0 2 
36 E F 2 C 4 4 4 5 4 R 4 1 5 2 2 0 7 B 5 3 8 7 9 
37 2 D 4 C 2 D 4 4 7 O 0 D F F 0 1 0 F 5 B 7 3 4 
3 8 3 E B F D B F E C B 4 F C P 0 0 4 0 3 E 1 3 3 6 
3 9 F D D B F E C B 4 F C 8 C B 5 7 2 0 E C 1 7 6 6 
4 0 C F F F C 0 2 B 2 D C 3 E 3 2 0 C D 9 1 1 5 7 2 
4 1 4 1 0 6 0 F C 3 0 0 0 C E 3 7 E 2 3 F E 9 3 7 
4 2 F F 2 8 0 3 D 7 1 8 F 7 E 3 C 9 1 1 0 1 1 2 3 0 
4 3 0 0 O O 2 2 4 F 4 2 7 8 R 7 2 0 0 8 7 9 8 4 8 
44 F E 0 4 3 0 0 3 5 9 1 8 4 O O D 7 E 0 0 8 4 6 
4 5 D D B E F F 2 8 1 0 0 B 7 8 B 1 2 8 4 0 1134 
4 6 D D 2 B 1 3 D O 7 E 0 0 O D B E F F 2 0 1 3 2 8 
4 7 F 0 O 5 1 1 0 1 0 0 1 3 O O 2 B 0 B 7 8 8 8 5 
4 8 R 7 2 0 0 5 7 9 F E 0 1 2 8 0 8 D D 7 E 9 7 5 
4 9 0 0 D D B E F F 2 8 E B 7 R R 7 3 E 0 6 1 2 9 8 
5 0 2 0 3 9 7 B F E 0 4 3 E 0 2 3 0 3 2 O O 8 5 3 
5 1 E 3 0 D 1 9 0 D 5 4 0 0 5 0 1 B D D E 1 1 5 6 5 
5 2 7 8 B 1 2 0 8 B 7 R R 7 3 E 0 4 2 0 0 2 9 0 5 
5 3 3 E 0 1 7 7 2 8 7 3 2 B C B 5 7 2 8 0 2 7 1 5 
54 7 2 2 B D O 2 R 4 F 4 2 D D 7 E 0 0 7 7 1 0 3 1 
5 5 D 0 2 B 2 8 1 B 7 R 8 3 2 0 F 4 C 9 D O 1 3 3 3 
5 6 E 3 0 5 F 5 0 0 5 4 D 0 5 D 1 B 7 R B 3 1 6 3 2 
5 7 C 4 0 2 4 2 F Í O I O O E 1 7 7 2 B 7 3 1 4 3 7 
5 8 2 B C B 5 7 2 8 0 2 7 2 2 B O D 7 E 0 0 8 7 9 
5 9 7 7 2 B O O 2 B 0 B 7 8 B 1 C 2 R 2 4 1 1 1 5 5 
6 0 C 9 0 0 0 0 0 0 0 0 2 1 0 0 0 0 1 1 0 0 2 5 1 
6 1 0 0 7 E R 7 C 8 2 B 0 6 0 O 4 E 2 B C B 8 6 6 
6 2 5 7 2 8 0 2 4 6 2 B C B 4 F 2 0 0 4 E O 7 9 7 
6 3 8 8 1 8 E R E 0 R 8 2 3 E R 6 F 4 2 2 8 1 3 3 6 
64 1 8 E 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 2 4 9 

C O N E L C A R G A D O R U N I V E R S A L 
D E C O D I G O M A Q U I N A 
D U M P : 4 0 0 0 0 
N . ° B Y T E S : 6 3 2 

r a , la cua l o c u p a 37 bytes y , a c o n t i n u a c i ó n 
v a n los bytes c o m p r i m i d o s . 

E s t o i m p l i c a q u e c u a n d o t e n g a m o s q u e 
cargar los bytes en la m e m o r i a debemos efec-
tuar u n C L E A R en d i c h a d i recc ión m e n o s 
u n o . E l s igu iente paso será e fec tuar la des-
c o m p r e s i ó n r e a l i z a n d o s i m p l e m e n t e una l la-
m a d a a esa d i r e c c i ó n ( R A N D O M I Z E U S R 
2 5 9 4 8 en el e j e m p l o ) . 
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La cinta virgen para ordenador 



HARDWARE 

M o n t a j e p r á c t i c o p a r o lq h a b i l i t a c i ó n d e la N M I 

COMO USAR LA INTERRUPCION 
NO ¡NMASCARABLí (y 11} 

o 0 
o 0 
o o 
o o 

o o 
o o 
o o 
0 o 
0 o 
o o 
o o 
o o 
o o 
o o 
0 o 
o 0 
o o 
o o 
0 o 
o o 
o o 
o o 
o 0 
0 o 
o o 
o o 
o 0 

Primitivo DE FRANCISCO 

Este d i s p o s i t i v o h a s i d o c o n c e b i d o c o n p o c o s 
c o m p o n e n t e s , y a q u e su f u n c i o n a m i e n t o e n sí 
m i s m o e s s i m p l e , l o c u a l c o n d u c e a u n a c o r t a 
y s e n c i l l a t a r e a d e r e a l i z a c i ó n y p u e s t a e n 
m a r c h a . P a r a c o l m o , r e s u l t a b a r a t í s i m o . 

La semana pasada analizamos la fi-
losofía y el esquema del circuito, ahora 
pasaremos a su construcción y manejo. 

Primeramente hay que adquirir los 
componentes y la placa de circuito im-
preso. Para la realización de la misma 
lo adecuado es utilizar los procedimien-
tos ópticos y químicos que existen para 
estas tareas, sobre las que en las tien-
das especializadas ofrecen información 
además de los materiales necesarios. 

La figura 2 muestra, a tamaño real, 
la cara de pistas para la confección de 
las tarjetas que, como es costumbre, se-
rá de una sola cara. 

Figura 1. Cara de c o m p o n e n t e s c o n el 
de ta l l e d e la i m p l a n t a c i ó n de los m i s m o s . 
Prés tese a t e n c i ó n e n el m o n t a j e a la 
pos ic ión de los c i rcu i tos i n t e g r a d o s y a la 
po la r idad de l c o n d e n s a d o r . 

El m o n t a j e 

Los componentes se implantarán si-
guiendo la figura número uno. Los cir-
cuitos integrados tienen una muesca que 
viene reflejada en el dibujo. Su coloca-
ción errónea o intercambio entre sí ha-
rá, lógicamente, que el dispositivo no 
llegue a funcionar c incluso puede oca-
sionar la destrucción de alguno de los 
propios circuitos. 

También es importante que los pun-
tos de soldadura queden en perfecto es-
tado dado que en la placa existen no-
dos de superficie muy reducida y pró-
ximos entre sí. Emplear preferentemen-
te un soldador de punta fina de aproxi-
madamente 15 watios. 

Los condensadores de tántalo tienen 
polaridad que también hay que respe-
tar, de lo contrario al ponerlos bajo ten-
sión se eleva su temperatura llegando a 
destruirse o explotar. 

Si se adquiere un conector que no es-
té preparado para el Spectrum y hay que 
cortarlo a la longitud de 28 pares de ter-
minales, el par que hace el número cin-
co ha de llevar un pequeño tabique pa-
ra su correcto posicionamiento o sim-
plemente, soldar los dos terminales que 
forman el par entre sí cortando sus pro-
longadorcs por el lado de soldadura. 

Opcionalmente, se puede meter todo 
e! montaje en una caja de plástico re-
cortando previamente la ventana del co-
nector y del pulsador, como algunos de 
nuestros lectores han hecho con mon-
tajes anteriores. 

Esta tarjeta lleva bastantes diodos cu-
ya colocación hay que cuidar fijándose 
en la posición del cátodo. En la figura, 
el cátodo viene marcado con una raya 

741S260N8123 
B 

en el extremo correspondiente del cuer-
po del diodo; no obstante, si se tiene du-
da es preferible ver la polaridad con un 
polímetro. 

P u e s t o e n m a r c h a y u s o 

Cuando la tarjeta esté totalmente 
montada y revisada visualmente se po-
drá insertar en el conector trasero del 
ordenador. Es muy importante que se 
conecte con el Spectrum sin alimentar, 
pues de lo contrario un cierto desplaza-
miento entre macho y hembra en cl mo-
mento de la inserción puede dar lugar 
a que alguna de las tensiones diferentes 
a + 5V se derive por algún terminal de 
señales contiguo deteriorando instantá-
neamente alguno de los circuitos inte-
grados del ordenador que tenga relación 
con cl lerminal derivado. 

Tras la inserción, enchufar el ordena-
dor. No pasará nada, todo funcionará 
normalmente. La prueba más elemen-
tal consiste en pulsar P1 para introdu-
cir la interrupción NMI . Tampoco pa-
sará nada si todo va bien. Esto es debi-
do a que tras la conexión, las posicio-
nes de memoria 5CB0H y 5CB1H (en 
donde se apoya la subrutina de la NMI) 
son puestas a cero, lo que hará que se 
produzca un retorno de interrupción al 
encontrar en ambas direcciones un ce-
ro (ver lo dicho en la primera parle, la 
semana pasada). 

Si por cl contrario, tras la actuación 
del pulsador P1 se produce una inieia-
lización del Spectrum o cualquier otra 
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N M I 

La ta r je ta , 
una vez 
m o n t a d a , 
t o m a r á e s t e 
a s p e c t o . El 
pu lsador d e 
la d e r e c h a 
in ic iará el 
p r o c e s o de 
la N M I . 

+ 5V + 5 V 

1411 " 1 I '2 I I M I I 1 0 L J 9 I I 8 

L i W Líe»1 

h p i r?>i 

7 4 L S 1 3 2 7 4 L S 2 4 4 

+ 5V. + 5 V 

n o 
^tirniirere 

Figura 2. P l a c a d e l c i rcu i to i m p r e s o por la c a r a de las 
p is tas , a t a m a ñ o real . Los ta ladros serán t o d o s de 1 m m 
e x c e p t o los de l c o n e c t o r , que se rán d e 1,25 m m . 

radicalmente el desplazamiento, para 
continuar de nuevo pulsando la tecla ce-
ro. Este proceso puede repetirse indefi-
nidamente, lo que pondrá de manifies-
to el buen funcionamiento de la tarjeta 
así como de la filosofía de la NMI . 

El programa demostración se limita 
simplemente a cargar el contenido de la 
ROM en la zona de atributos de panta-
lla desplazando en un byte la carga ca-
da vez que se repite la operación. Esto 
ocurrirá indefinidamente; pero si en un 
momento cualquiera se pulsa PI se ge-
nera una interrupción no enmascarable 
(NMI) y el microprocesador bifurca a 
la subrutina de la NMI en la ROM que 
a su vez hará saltar a la dirección 
A02CH en donde se ha ubicado un bu-
cle continuo que pregunta por el esta-
do de la tecla cero; tras pulsarla se pro-
duce un retomo de interrupción y el 
programa principal continuará con el 
desplazamiento de colores en pantalla 
hasta una nueva interrupción y asi su-
cesivamente. 

n i m i i n i n i n i 

7 4 L S 2 6 0 7 4 L S 0 2 

Figura 3. D i a g r a m a in terno de los c i rcu i tos in tegrados u s a d o s e n e s t e m o n t a j e . 

alteración, algo va mal en la tarjeta, en Código Máquina que incluimos. Tras 
siendo preciso revisar el montaje, sol- cargarla en el ordenador y ejecutarla, se 
daduras, etc. verá un continuo desplazamiento hacia 

Una prueba más profunda y especia- la izquierda de cuadrados multicolores, 
cular se consigue con la pequeña rutina Oprimiendo el pulsador PI se detiene 

N o r m a s d e u s o d e l a N M I 

Como ya se ha dicho, la subrutina de 
la NMI de la ROM tiene una gran po-
tencia que podemos aprovechar, con el 
uso de nuestra tarjeta, para infinidad de 
aplicaciones. Como ejemplo citamos el 
empleo que le hemos dado durante el 
desarrollo de la pequeña rutina en có-
digo máquina que incluimos. Consistía 
en retornar el control al ensamblador al 
oprimir Pl cuando se encontraba co-
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DESENSAMBLE DE LA RUTINA DEMOSTRACION NMI 
11 OftG •A888 218 INC HL 
28 ; PROBftW 228 INC DE 
31 01 238 DEC BC 
48 LD HL.I5C88 248 LD A,B 
51 LD (HL),«2C 258 CP 8 
68 INC HL 268 JR N2,LA2 
71 LD (HL),I8A8 278 LD A,C 
88 LD HL ,8 288 CP 8 
98 PUSH HL 298 JR N2,LA2 

188 LA! POP HL 388 JR LA) 
111 INC HL 318 : SUBRUTINA 

LA) 

128 PUSH H 
138 LD DE,«5811 

80,18388 

328 LA3 LD A.S8EF 

148 LD 
DE,«5811 
80,18388 338 IN A,(UFE) 

158 El 

DE,«5811 
80,18388 

348 RRA 
168 HAL7 358 JR CrLA3 
178 DI 368 POP HL 
188 LA2 LD A, (HL) 378 POP AF 
198 ANO #78 388 RF1N 
288 LD (DE),A 398 END 

R A M 
R O M I 

S4LTO INÜfttCTO i 
LA SuMuTIKA t i 
KAU O í T U » LA 
NU! WJtA I L USUMtO 

AUXIL¡* f t t* 
LANW 

Fig. 4. C ic lo s e g u i d o por el t r a tamien to de la N M I desde su 
generac ión hasta el r e t o m a 

X = 4( _ 20 RERD R 30 POKE X,R 48 NEXT X 50 PRINT RT l í , B ; " n t : : t : n t n 
• • • • • • • • i x v a v z i i i i i i , " 

68 PRINT AT 11,1;"DEMOSTRRCION DEL USO DE Lfl NMI 78 PRINT RT 1 2 , 0 s * « = 
• • • • • • • • • • • • • • i i t i i t s " 

80 RRNDOMIZE U5R 4.0960 90 DRTfi 84 3,33,176,92,54,44,35 ,54,168,33,8,8,229,225,35,229,17 ,0,86,1,8,3,251,118,243,126,230, 120,18,35,19,11,128,2S4,8,32,244 ,121,254,8,32,239,24,225,62,239, 219,254,31,56,249,225,241,237,69 

E j e m p l o de ut i l i zac ión d e la N M I e n 
p r o g r a m a s propios. 

rricndo la rutina demostración o cuan-
do por error en el código máquina se 
perdía el control del microprocesador. 

A continuación veremos los caminos 
que se siguen con el uso de la NMI pa-
ra poder emplearla en programas pro-
pios. La primera precaución que hay 
que tener es cargar en los bytes de la va-
riable NMIADD {direcciones 5CB0H y 
5CB1H) la dirección a la cual saltará el 
microprocesador al producirse una 
NMI. En 5CB0H se cargará la parte ba-
ja y en 5CB1H la parte alta de la direc-
ción absoluta de salto. Un método bas-
tante eficaz para hacerlo desde BASIC 
es el siguiente: 

RANDOMIZE dirección: POKE 
23728, PEEK 23670: POKE 23729, 

PEEK 23671 
Cuando se encuentre en curso el pro-

grama principal y esté conectada la tar-
jeta objeto de nuestro montaje, al pul-
sar P1 el microprocesador saltará a la 
dirección Q066H guardando previamen-

te en el stack la dirección de la instruc-
ción siguiente del programa principal. 
Si el usuario ha tenido la precaución de 
guardar en la variable N M I A D D la di-
rección de su rutina para el tratamien-
to de la interrupción, el microprocesa-
dor bifurcará hacia dicha dirección. 
Hay que tener en cuenta que NMIADD 
se pone a cero tras el reset, por lo que 
si no ha cargado nada en esta variable, 
se producirá un retorno de interrupción 
sin ninguna otra acción (siempre que es-
té conectada la tarjeta al ordenador). 
Esta circunstancia excluye naturalmen-
te a la dirección 000011 como dirección 
usable, ya que la subrutina de la NMI 
en la ROM no lo permite según lo ex-
plicado. 

En la figura 4 se muestra el camino 
que seguiría un correcto tratamiento de 
la NMI. Si el contenido de la variable 
NMIADD es distinto de cero no se pro-
ducirá un retorno, sino un salto a la di-
rección contenida en ella. Hay que te-
ner en cuenta que la subrutina de la 
ROM que empieza en 0066H lo prime-
ro que hace es guardar el contenido de 
los registros AF y HL, registros que ha-
brá que restaurar antes del retorno de 
interrupción (RETN) al final del progra-
ma propio de tratamiento de la interrup-
ción para que el contador de programa 
recoja correctamente la dirección de re-
torno del stack al ejecutarse la última 
instrucción: RETN. 

Finalmente, efectuaremos un resu-
men de los detalles que comprenden el 
proceso: 

1.° Hay que cargar en la va-
riable del sistema NMIADD 
(5CB0H y 5CB1H) la dirección 
de salto a la subrutina de tra-
tamiento en RAM de la NMI. 

2.° Concluir la subrutina 
anterior con la siguiente se-
cuencia de instrucciones: 

POP HL 
POP AF 
RET N 

3.° Mantener previamente 
conectada la tarjeta. 

4.° El contenido 0000 H en 
NMIADD no produce ningún 
salto. 

LISTA DE MATERIALES 

R e s i s t e n c i a s 
— R 1 = 2 , 2 K 
— R2 = 470 ohmios 
— R 3 - 2 ,7 k 
— R4 = 2 ,2 k 
— R5 = 15 k 
C o n d e n s a d o r e s 
—Cl = 10 F, 1,6 V Tántalo 
C i r c u i t o s i n t e g r a d o s 
— IC 1 = 7 4 L S 2 6 0 
— IC 2 = 7 4 L S 0 2 
— IC 3 = 7 4 L S 1 3 2 
— IC 4 = 7 4 L S 2 4 4 
S e m i c o n d u c t o r e s 
— D 1 - D 9 = 1 N — 9 1 4 
V a r i o s 
—P1 = Pulsador para circui-
to impreso 
—Conector hembra para el 
Spectrum 
—Circuito impreso 
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PHANTOMAS 
L a s p e r i p e c i a s d e e s t e p e q u e ñ o 
p e r s o n a j e q u e a t i e n d e a l n o m b r e d e 
P H A N T O M A S , y q u e h a s i d o c r e a d o p o r 
D I N A M I C , s a l t a n e s t a s e m a n a a l a 
p a l e s t r a p a r a s e r a j u s t i c i a d a s y é s t o s h a n 
s i d o l o s r e s u l t a d o s d e u n a l a r g a 
d e l i b e r a c i ó n . . . 

«Muy odictivo» 
• POSITIVO 
Tonto los gráficos del personaje como ios de 
lo pontollo son buenos. Los movimientos es-
tán igualmente bien reolizodos, siguiendo la 
lineo de los progromos de Dinamic. Es bos-
tonle odictivo por su temo que es interesan-
te y original. 

• NEGATIVO 
No presento ninguno novedad importonte 
sobre otros progromos de este estilo. Tiene 
dificultad olio, como todos los progromos de 
esto compoñío. El sonido entra dentro de lo 
corriente. 
Puntuación: 7,5 

Ricardo Alonso 

«Facilidad 
de movimiento» 
• POSITIVO 
Los gráficos son bastante oceptobles aunque 
guardan gron relación con los del Profona-
tion. El movimiento es bastante simple y fá-
cil de manejar, los colores son muy odicti-
vos. 

• NEGATIVO 
El sonido no está muy bien trotado. El per-
sonaje de Phontomas es bastante pequeño. 

Puntuación: 7,5 
José Antonio Galiana 

«El personaje, 
poco elaborado» 

• POSITIVO 
Gráficos de gran sencillez, pero no por eso 
bien logrodos. El sonido es bueno. Enorme-
mente odictivo debido a la gran cantidad de 
pon tollos y temático del [uego. 

programa es lo gran adiccion que creo. 
Además sus gráficos son excelentes. 

• NEGATIVO 
El sonido, en q$neral es pobre. 

Puntuación: 8,5 
Juan Maáessinis 

«De gran complejidad» 

• POSITIVO 
Lo que más destoco del juego es su comple-
jidad. El jugador no debe limitarse o pasor 
como mejor puedo de una pantalla a otra, 
sino que hoy unos toreos por reoliror poro 
poder ocobor los distintas portes. Está muy 
bien a nivel de sonido, movimientos y difi-
cultad. 

• NEGATIVO 
los gráficos, al igual que las pontollos, son 
muy sencillos, en general recuerdo demowo-
do al Abu Simbel y no solé favorecido en la 
comporoción, sobre todo a nivel gráfico. 

Puntuación: 7 

NEGATIVO 
noje y sus movi 
Jos. 

Puntuación: 7 

Pilar Arios 

El personoje y sus movimientos están poco 
elaborados. «Variedad 

de colorido» 
Feo. Javier Cono 

«Pobre de sonido» 
• POSITIVO 

Sin lugar a dudas, lo que más destoca del 

• POSITIVO 
Gráficos buenos y variados. Movimiento y 
respuesto de teclado. Voriedad en colores 
y un pfogromo muy odictivo. 

• NEGATIVO 
Sonido escaso durante el juego y bastante 
difícil en olgunos lonos. 

Puntuación: 8 
GobrielMorti 

«Divertido» 

• POSITIVO 
Los gráficos son originóles y muy grociosos. 
El movimiento es preciso. El sonido, sobre 
lodo lo melodío, está perfecto. Además, tie-
ne secuencias muy divertidos como ic del co-
hete y lo del pedrusco. Paro salir de los pan-
tollas hoy un solo camino, con lo cual, tie-
nes que pararte a pensar cómo hocerlo. 

• NEGATIVO 
Se puede consideror como negativo lo difi-
cultad en los pantallas. No vendría mal te-
ner más vidos. 

Puntuación: 9,5 
David de Uodio 

«Muy difícil» 

• POSITIVO 
Un juego divertido y bastante odictivo. El 
movimiento del personaje es muy bueno. 

• NEGATIVO 
Los gráficos no son excesivamente buenos 
y entrañan bastante dificultod porque el nú-
mero de los paloneas es muy gronde. Es bos-
tanate difícil conseguir alguno. 

Puntuación: 8 
Roberto Alonso 



TOP SECRET 

N o t e t u r b e s c o n e l t u r b o 

LA BIBLIA DEL «HACKER» (XV) 
José Manuel LAZO 

P o r f i n l e h o t o c a d o e l t u r n o a l a p r o t e c c i ó n T U R B O , l a c u a l h e m o s 
d e j a d o p a r a e l f i n a l d e b i d o a su e x t r e m a c o m p l e j i d a d . A p o s t a r í a m o s 
s in r i e s g o d e e q u i v o c a r n o s q u e u n a g r a n m a y o r í a d e v o s o t r o s , 
a s i d u o s l e c t o r e s , e s t a b a i s d e s e a n d o q u e l l e g a s e e s t e m o m e n t o . 

El sistema turbo es. sin lugar a dudas, 
la protección de las protecciones. Tie-
ne una?» interesantes características y pa-
ra lo antiguo que es, reúne casi todas las 
protecciones que liemos explicado has-
ta ahora en una sola. Solamente esta 
protección justificaría la serie, y aun-
que sólo habláramos de ella, habríamos 
locado.-coi) ello, una gran mayoría. Por 
otra pafie,x:abe también esa satisfacción 

i.que siente un fhaeker» cuan-
alto de üna protección con-

líj'por todo el qaundo póco me-
vulnerable* 

tod^> efsto y por mucho más va-
lrutar vi sistema tu{bo desde un 
d4 vi^á muy especial, profundi-

zando enicjio todo lo posible porque}si 
conseguirfjos/eyjrar a un turnó, ya na^ 
da se nos rel^iír-á. 

Tiempo fyt qWse trató este^ema en 
nuestra revistai>por aquel entonces se 
dieron unas fjis/as sobre puntos súbitos 
de la protección. Ahora vamos a ser más 

pero esia vez en la zona de variables. 
La rutina cargadora es especial: ne-

ne una velocidad de carga distinta a la 
normal v«además espera un tipo de to-
no guía que tiene pausas (el clásico pi-
tido entrecortado), esto es así para que 
ningún copión pueda copiarlo. 

Quizá el corazón de la protección un -
bo es el sistema que empica para detec-
tar que se está utilizando una copia: 
cuando se hace la misma vía analógica, 
esto es, de un cassette a otro, ocurre que 
en el momeru^en que el original está 
silencioso el cassette que teta-grabando 
aumenta su sensibilidad de entrada, lo 
que provoca que se grabe ruido en la 
cinta, aunque éste desaparezca en el mo-
mento en que entre una señal. Pues 
bien, la/utina cargadora^ycrifieae! rui-
do existente entre la Sabecera rurbo y el 
bloque de datos. Si pife es>\ccsivo, el 
cargador considera que es una copia ile-
gal y actualiza una variable del mismo 
indicándolo. A l terminar la carga del 

explícito^ y eVplicácemos lodos estos programa csie se autodesii uve en virt ud 
puntos v sus conexiones entre sí. Pal ; del valor almactípí 

riba lie 
/alor almacenado en esa variable, 

ello, no os extrañéis' si veis que un t e m í Como arriba fiemos dicho, la rutina 
se queda colgado1 unfi semana para la \ cargador 
próxima, estoi?s debido ¿Ja gran exten-
sión requerida por c^da fundamento pa-
ra su perfecta comprcmión. 

W W f r l ^ j 

El s i s t e m a t u r b o : 
f u n d a m e n t ó * 

m 

¡ue ha de ir en los 32 K su-
priores tje la memoria RAM, se halla en 

el lifctajo del programa Basic, concre-
tamente detrás de la última línea. De 10-
das foffnas, no inieniéis mirarlo con un 
desensjEimbiador puesto que está enmas-
carad^ 

poder analizar la protección tur 
bo herád^cle centrarnos en dos objeti-
vos primordiales y bien diferenciados: 
por una parte, lograr ubicar y obtener la 

En principio la protección }ltíobtie-
ne un basie con controles de iw í r . " l í -
neas 0 y literales ASCII reiocadfts. Áde-~ rutina cargadora limpia de polvo y pa-
mas, como luego se verá|el Bastí; ticfie ja en su lugar-dottabajo. eflorlo logra-' 
poco sentido, y casi iodo lo que fjene^s rerrtp 
es incoherente. Lstc Basic únicam 
hace unos Pokes en las variables deHis-,, v d ^ S u é í - ^ «i 
tema, y luego nada más, pero 
esperamos que nos dé el infornjé/ 
nos encontramos con que ya está esp< 
rando la carga turbo. 

Li código máquina de la ri iüijácar- /} 
gadora se halla en el mismo : 
sic, aunque no se ve; de ubicarlo ero 
sitio y desenmascararlo se encarga otra 
rutina que también se halla en el Basic, 

j a e i i s u i w g d i A i v i m u a j u , CJH» IU i o g r < i -

renips^studiaiyjo el l i tado Basic y las 
idfcorporá el irrisnio cómo 

tés de obtener la rutina carga-
uede pasar ya sin más dilación 

con el fin de poder crear 
código compacto del pro-

tegido, tamo si nuestra inten-
|sTrnmfeñr el programa a alguna 

•emor ia externa distinta al cassette (dis-
co, microdrive, etc.) como si deseamos 
analizar cl programa en sí. 

Hablando de microdrives y discos: 
para poder estudiar un cargador (el Ba-
sic) turbo se ha de seguir una filosofía 
un poco diferente a la que hasta ahora 
hemos impuesto debido a la gran com-
plejidad del Basic y las rutinas asocia-
das al mismo. Hemos de tener el Basic 
en su zona de trabajo, y no mjeer nin-

"'i.guna modificación al mismo mada de 
editar lineas, crear variables, borrarlas 
o mucho menos introducir más Basic). 
De esto se deducen dos cosas: la prime-
ra es que si tienes microdrive tienes que 
desconectarlo inmediatamente, piensa 
que esie artefacto tiene la virtud de crear 
ios mapas del microdrive cuando se ha 
de presentar un informe de error o ha-
cemos uso de él, y como estos mapas 
consumen una importante cantidad de 
memoria y 'desplazan el Basic hacia arri-
ba nos hace tediosa nuestra labor «hac-
keriana». 

Respecto al disco ya es otro cantar de-
bido a que, aunque también Consume 
una pequeña porción de memoria, ésta 
no sé\jtilizará a no ser que hagamos una 

Jniamada al DOS por lo que, en princi-
pio, no molestará. M 

Ll segundo objetivo es encontrar un 
medio de ver el Basic sin tener ningún 
programa en Basic (curiosa ironía). La 
forma más factible de lograr esto es con 
el mismo programa que veníamos usan-
do hasta ahora (el copyline) pero com-
pilándolo con un buen compilador que 
acepte manejo de coma decimal flotan-
te (unos resultados excelentes se consi-
guen con el «Colt>> p el «KP Compi-

v ler»).'Esto-dé lá coma decimal flotante 
cssimportantísimo para que el prpgrq-

/ ina funcione'bien a la. hora dé1 presen-
i l a > inía TÍteraI/ÁSCI I retocada. 

Si tuviéramos que ver listados en CM 
(todo se andará) utilizaríamos un desen-
samblador. Todas eslas operaciones sin 
tocar el Basic cargador para riada. 

Ruelga decir que lo que primero ten-
dremos que hacer es quitarle cl auto-run 
a! Basic para cargarlo con tranquilidad, 
aunque esta vez no habremos de trans-
formar la cabecera en bytes. 
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CONSULTORIO 
I m p r e s o r a « P r i n t e r 1 3 g » 

Poseo un Spectrum de 
48K y una impresora «Prin-
ter 130» y quisiera poder 
utilizar ésta con aquél, pe-
ro no sé si se puede y, en 
caso afirmativo, qué debo 
hacer. El único interface 
que poseo es el «Interface 
1» de Sinclair. 

Alfonso TORRES • Granada 

• Para conectar cualquier 
impresora a un ordenador, 
lo primero que hay que sa-
ber es el tipo de comunica-
ción que utiliza. Hay dos 
protocolos de comunica-
ción estandarizados: «RS 
232» y «CENTRONICS». Pa-
ra saber el protocolo que 
utiliza su impresora, lo me-
jor es que consulte el ma-
nual de la misma. 

El «Interface 1» de Sin-
clair posee una salida «RS 
232», por lo que, si es éste 
el sistema que utiliza su im-
presora, puede conectarla 
adquiriendo, previamente, 
el cable adecuado. 

En caso contrario, debe-
rá adquirir un interface con 
salida «CENTRONICS». 
Existen muchos en el mer-
cado, por lo que lo mejor es 
ir a una tienda y comparar. 

No podemos decirle, a 
partir del modelo de impre-
sora, el protocolo que utili-
za, ya que, la mayoría de 
los modelos se sirven, op-
cionalmente, con cualquie-
ra de los dos sistemas. 

A u t o - e j e c u c i ó n e n C / M 

Desearía saber cómo 
cargar un bloque de bytes 
sin cabecera y evitar que 
dicho bloque se ejecute, ya 
que al hacer un programa 
para cargarlo y que vuelva 
el control al Basic, no lo ha-
ce. 

El bloque, en cuestión, 
va desde 16384 a la 49152. 

Juan J. GARRIDO • Badajos 

• En un número anterior y 
en esta misma sección, 

contestábamos una pre-
gunta similar referida al 
programa «PIMBALL». Se 
trata de un sistema de pro-
tección de programas que 
consiste en cargar, juntos, 
la pantalla, las variables del 
Sistema y el código máqui-
na propiamente dicho. De 
esta forma, se consigue 
cargar cualquier valor en 
cualquier variable del Siste-
ma y se tiene un control to-
tal sobre la ejecución. 

Para evitar que se auto-
ejecute, deberá averiguar 
qué variables modifica y 
qué valor carga en ellas. 
Para ello, lo mejor es car-
gar el bloque desplazado y 
examinar los bytes corres-
pondientes. Las variables 
que le recomendamos ins-
peccionar con más aten-
ción son «ERR—SP» Y 
«CH—ADD». 

R e u b i c a d o r e s e n C / M 

¿Cómo pueden hacer 
que el GENS y el MONS 
sean relocalizables? ¿Có-
mo podría hacer que un 
programa mío fuera re loca-
lizable si tiene nemónicos 
como «JP» y «CALL»? 

César BLANCO • Barcelona 

• El procedimiento usado 
para hacer que un progra-
ma sea reubicable aunque 
utilice operandos de direc-
ción absolutos, consiste en 
utilizar una tabla {en el ca-
so de GENS y MONS la ta-
bla va al final del programa) 
donde figuren los operan-
dos y sus direcciones, es-
critos con relación a la di-
rección de la carga. Por 
ejemplo, si el byte n.°354 
del programa {354 direccio-
nes más que la de inicio) y 
el siguiente contienen una 
dirección de salto que es 
2538 bytes más adelante 
que la dirección de inicio, 
el elemento correspondien-
te de la tabla (de 4 bytes) 
podría ser: «DEFW 354», 
«DEFW 2538». 

Cuando entremos en et 
programa haciendo: «RAN-
DOMIZE USR d>» donde «d» 
sea la dirección de carga 
{como en GENS y MONS), 
el Basic entra en el progra-
ma con el registro «BC» 
conteniendo el valor de «d», 
por lo que no habrá más 
que añadir el contenido de 
«BC» a cada elemento de la 
tabla y colocar cada byte 
en su lugar correspondien-
te para tener el programa 
correctamente reubicado. 

Este procedimiento ya 
se explicó en nuestro «Cur-
so de Código Máquina.» 

T o d o e s n o r m a l 

Quisiera preguntarles si 
mi ordenador está averia-
do, ya que, cuando tecleo 
«PAPER a» (donde «a» es 
cualquier número que equi-
vale a un color) y pulso 
«ENTER», no sale el color 
deseado, sino que sigue la 
pantalla del color primitivo 
y tengo que volver a pulsar 
«ENTER» para que salga el 
color que quería. Respón-
danme si esto es normal. 

También, cuando borro 
un programa con «NEW», si 
pongo el cursor en «G» y 
pulso «A» me sale un gráfi-
co del programa que acabo 
de borrar. ¿Es esto nor-
mal?. 

Manuel ALONSO • Granada 

• Su ordenador no sufre 
ninguna avería. Lo que ha-
ce es perfectamente nor-
mal. El comando «PAPER» 
fija el color de papel en cur-
so, pero este color no ten-
drá ninguna influencia has-
ta que haga algo con la 
pantalla, por ejemplo, 
«CLS». Si pulsa «ENTER» 
por segunda vez, entra al 
editor y éste toma el color 
del papel en curso y borra, 
con él, la pantalla. 

Por otro lado, el coman-
do «NEW» inicializa la me-
moria, pero sólo hasta don-
de esté la «RAMTOP». Los 

gráficos definidos por el 
usuario están por encima 
de «RAMTOP» y por eso no 
se borran. Tampoco se bo-
rraría cualquier rutina en 
código máquina que estu-
viera por encima de «RAM-
TOP». 

S o b r a n e s q u e l e t o s 

Tengo el «TREE WEEKS 
IN PARADISE» y me he da-
do cuenta de que, en algu-
nas fotografías publicadas 
en la revista n. °66, se ven, 
en la parte inferior de la 
pantalla, cinco esqueletos, 
en vez de los de Wilma y 
Herbert junto con la balsa. 
¿Es otra versión distinta?. 
Si sabéis cómo salen, por 
favor, publicarlo en la revis-
ta. 

Ralael AZNAR • Zaragoza 

• Las fotos a que usted 
se refiere pertenecen al 
proyecto inicial del progra-
ma y nos fueron enviadas 
por MICROGEN desde In-
glaterra. Luego, se ve que 
cambiaron de opinión y só-
lo pusieron dos esqueletos 
en la versión definitiva, a la 
que corresponde la tercera 
foto de esa misma página. 

C a r g a d o r d e C / M 

Cuando tecleo algún lis-
tado en el Cargador de Có-
digo Máquina y quiero ha-
cerlo en varias veces, resul-
ta que lo que ya llevo te-
cleado, después no me car-
ga con la opción «LOAD». 
Yo lo salvo en cinta de la si-
guiente manera: 
1.0 Escojo la opción SA VE 
2.° Escojo la opción C. 
FUENTE 
3.0 Lo salvo en cinta 

Después, al cargarlo de 
nuevo para continuar te-
cleando, si me carga (eso 
creo) pero el ordenador se 
me queda bloqueado, con 
el siguiente mensaje en 
pantalla: »Character 
Array:(nombre)». 

¿Cuál es la causa de que 
no me cargue bien? 

Angel R. • Valencia 
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• E! cargador universal de 
Código Máquina utiliza una 
pequeña rutina en C/M pa-
ra convertir et código fuen-
te, cargado como matriz de 
caracteres, a una variable 
de cadena. Lo más proba-
ble es que usted tenga un 
error en este bloque y ef or-
denador se «cuelgue» ai in-
tentar ejecutarlo. 

Revise la linea 15 del lis-
tado. 

C o n c u r s o d e p a n t a l l a s 

En el n.° 82 de MICRO-
HOBBY publican las bases 
del Primer Concurso Nacio-
nal de Diseño Gráfico por 
Ordenador. Estando muy 
interesado en participar, 
les agradecerla que me so-
lucionasen estas dudas: 

¿Un mismo concursante 
puede mandar varias pan-
tallas a concurso?. En ca-
so afirmativo, ¿podría en-
viarlas en una misma cinta 
o Microdrive?. 

Juan C. ALONSO • Cantabria 

• Por supuesto, puede 
enviar cuantas pantallas 
desee. No obstante, la se-
lección no se hará por sor-
teo, sino basándose en la 
calidad de las mismas de-
terminada por un equipo de 
expertos. Por tanto, no ten-
drá más posibilidades de 
ganar si manda muchas. Es 
preferible que se concentre 
en una sola que sea buena. 

Si a pesar de todo, opta 
por mandar varias, es pre-
ferible que mande cada 
una en una cinta para que 
ninguna nos pase desaper-
cibida. Es mejor que utilice 
cassettes en vez de Micro-
drive, ya que este último, 
además de ser más caro, 
es menos seguro en cuan-
to al riesgo de deterioro en 
el transporte. 

L inea f a n t a s m a 

En el listado del Carga-
dor Universal de C/M del 
n. °31, la linea 1150 tiene un 
«GOTO» a la línea 1170. Es-
ta última no existe ya que 

salta de la 1160 a la 1200. 
Por favor, aclárenme a dón-
de salta ese «GOTO», si a 
la linea 1160 o a la 1200. 

Jos* M. MARTINEZ • Madrid 

• En algunos ordenado-
res, no es posible hacer un 
«GOTO» a una línea que no 
existe. No es éste el caso 
del Spectrum. Si se le hace 
un «GOTO» a una línea ine-
xistente, el salto se produ-
ce a la siguiente línea en 
orden ascendente. Concre-
tamente, en el caso que us-
ted nos expone, el salto se 
produce a la línea 1200. 

D i m e n s i o n e s d e m a t r i c e s 

Quisiera saber la diferen-
cia entre «DIM a (100)» y 
«DIM a (50,2)». El significa-
do lo sé, pero, ¿da igual ha-
cerlo de una manera que de 
otra? 

Quisiera saber también 
de qué forma podría intro-
ducir una línea de progra-
ma de forma que, cuando 
hiciera un «LIST», me apa-
reciera con «FLASH 1». 

Manual MON TILLA • Madrid 

• Si dimensiona una ma-
triz con «DIM a (100)», és-
ta tendrá una sola dimen-
sión de 100 elementos de 
longitud. Cada elemento se 
referenciará con un solo 
subíndice que podrá ir des-
de «1» hasta «100». Dicho 
de otra forma, los 100 ele-
mentos están en una sola 
fila. 

En cambio, si lo hace 
con «DIM a (50,2)», tendrá 
una matriz de dos dimen-
siones. Una de ellas tendrá 
50 elementos de longitud y 
la otra tendrá dos elemen-
tos. Cada uno de ellos se 
referenciará con los subín-
dices; el primero podrá va-
ler desde «1» hasta «50» y 
el segundo desde «1» has-
ta «2». Sigue habiendo 100 
elementos, pero están colo-
cados en dos filas de 50 
cada una. 

Para poner en «FLASH 
1» una fínea de programa, 

sitúese al principio de la 
misma, pase a extendido y 
pulse "C. Shift" + "9". Des-
pués, sitúese al final, pase 
a extendido y pulse "C. 
Shift" + "8". 

C o n e x i ó n t e l e f ó n i c a 

Para la comunicación 
entre dos Spectrum a tra-
vés de la línea telefónica 
decís, en el n.° 43 y otros, 
que hay que consultar a la 
Compañía Telefónica. Pues 
bien, yo llamé a la oficina 
de los Servicios Telemáti-
cos de dicha compañía y 
me dijeron que es posible. 
Me preguntaron la clase de 
ordenador y me dijeron que 
los personales no suelen 
venir dotados de algún plan 
de comunicaciones. Yo me 
pregunto si ese «plan de 
comunicaciones» se refiere 
a los posibles periféricos 
que se pueden conectar 
por el slot trasero del Spec-
trum, más concretamente, 
a un MODEM. En caso afir-
mativo, sólo queda decírse-
lo a la compañía de cada 
provincia y ésta ya se en-
cargará de lo demás. 

Feliciano COUTO -Oransa 

• Existen en el mercado 

MODEMs para ordenador 
que se pueden conectar a 
una salida «RS 232». No 
obstante, esto no es sufi-
ciente. Necesitará también 
un software manejador de 
comunicaciones que cum-
pla los requisitos del proto-
colo que utilice la Compa-
ñía Telefónica en sus redes 
telemáticas (ignoramos 
cuál es este protocolo). 

La razón de que aconse-
járamos consultar a la 
Compañía es que, al dispo-
ner ésta de redes telemáti-
cas propias, no permite la 
transmisión de datos por lí-
nea telefónica ordinaria. 
Ahora bien, si lo que usted 
quiere es conectar, entre sí, 
dos Spectrum, nada le im-
pide utilizar dos MODEMs 
y hacer la transmisión por 
línea ordinaria. Lo más pro-
bable es que la Compañía 
ni se entere. Por otro lado, 
es muy discutible que us-
ted no pueda mandar lo 
que quiera por una línea te-
lefónica que tenga contra-
tada; siempre, claro está, 
que no intervenga física-
mente, la línea, ya que eso 
sí está expresamente prohi-
bido. 

De hecho, la transmisión 
de datos por linea telefóni-
ca ordinaria es usada, con 
frecuencia, por periodistas. 

FICHA N. ° 2 

DINAMIC REGALA 
UN CUARTO DE MILLON 
DE PESETAS 
¿Cuántos son los elementos mágicos de CAMELOT 
WARRIORS? 

• No se admiten fotocopias. 
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—D£ OCASION 
• V E N D O l ibros nuevos para 
el Spect rum, p rogramac ión de 
juegos e n lengua je e n s a m b l a -
dor, todo por 5 .000 ptas. Intere-
s a d o s l l a m a r a l t e l . 
(942) 88 28 67 o bien escribir a 
J u a n Diaz-Bustamante . Aparta-
do de Correos 265. 39300 Torre-
lavega (Cantabr ia) . 
• V E N D O Zx S p e c t r u m 48 K 
c o n tec lado profesional , inter-
face K e m p s t o n , joyst ick Qu ick 
Shot I, cables, manuales , libros, 
y grat is una conso la de vídeo-
juegos. In te resados l lamar al 
tet. {91 )202 0 0 1 2 ó 847 66 92. 
Preguntar por Car los . 
• DESEARIA que algún lector 
m e enviase las ins t rucc iones 
del juego Elite. Pagaré gas tos 
de envío y fo tocopia d e las ins-
trucciones. Escribir a David 
Gonzá lez Pérez. Avda. Ca ta lu -
ña, 35, Bl. 1.°, 11 A. 50014 Za-
ragoza. 
• SE ha fo rmado un c l u b de 
so f tware en M á l a g a q u e a c t ú a 
a nivel n a c i o n a l . T e n e m o s 
ideas, trucos, rutinas, etc. escri-
bir a c lub Aleju. Apdo. 729. Má-
laga. 
• D E S E A R I A q u e a lguien m e 
enviase una cop ia en c a s s e t t e 
y sus correspondientes instruc-
c iones de a l g u n o s d e tos pro-
g r a m a s s iguientes , Gens-3, Ar-
tist o Leonardo. A c a m b i o pa-
garía fotocopias y gastos de en-

vío de la casse t te . In te resados 
escribir a M a n u e l V á z q u e z Ru-
bio. A m p r o s i o d e la Cuesta , 14. 
41014 Sevi l la. 
• V E N D O A m s t r a d 256K. Re-
galo 5 libros, con manuales. Po-
co uso. In te resados l lamar a l 
tel. {947) 50 11 10. Preguntar por 
Luis Car los . 
• V E N D O Zx S p e c t r u m Plus, 
con cables, fuente de a l imenta-
ción. joystick Ouick Shot II, cas-
sette Gold-King para ordenador, 
c in ta de d e m o s t r a c i ó n y ma-
nua les en c a s t e l l a n o por só lo 
36.000 ptas. Rega lo m u c h a s re-
vistas. Interesados l lamar al tel. 
( 9 1 ) 4 6 7 17 85. 
• V E N D O ordenador Spec-
t rum Plus, p o c o uso, c o n todos 
sus accesorios, a c o m p a ñ o m á s 
de 70 revistas. Todo el lo por só-
lo 30 .000 ptas. In te resados lla-
mar al tel. (91) 269 04 71. Madr id 
(horas de comida) . Preguntar 
por Víctor . 
• V E N D O , por c a m b i o d e or-
denador, Spectrum 48 K con bo-
tón reset incorporado, TV en 
b lanco /negro , portát i l , c in ta d e 
demostración, instrucciones en 
cas te l l ano , gran co lecc ión de 
revistas. T o d o por sólo 40.000 
ptas. (negociables). Interesados 
escribir a Lorenzo Cas i l las Ló-
pez. Lope d e Haro, 12. 2 8 0 3 9 
Madr id . Tel. 270 92 55. 
• V E N D O Interface Transtape 
con botón reset y sa l ida de ví-
deo. por 7.500 ptas. Interesados 
l lamar a l tel. 224 98 98 de Bar-
ce lona o bien escribir a V i lama-
ri, 33, 3 .° 08015 Barce lona . 
• TU c l u b e s Snoopy-Bi t m á s 
q u e un c l u b es un amigo . Si te 
interesa ponte en contac to con 
nosot ros y escr ibe a J o s é Mi-
guel G ó m e z Garc ía . Avda. de 
Anda luc ía . 7, 8 .° B. 29002 Má-
laga. Tel. (952) 344 33 30. 
• V E N D O a m p l i a c i ó n de me-
mor ia ex te rna 32 K, para Zx 
Spectrum. Precio a convenir, en 
buen estado con botón reset in-
c o r p o r a d o . O f e r t a s al t e l . 
(986) 59 76 07. José Car los Mo-

l ina Garc ía . V idan , 33, 2.° San-
t iago d e C o m p o s t e l a (La Coru-
ña). 
• M E G U S T A R I A c o n t a c t a r 
c o n usuar ios del S p e c t r u m o 
A m s t r a d p a r a i n t e r c a m b i a r 
ideas sobre programac ión . In-
te resados escribir a la siguien-
te dirección: J o s é J. Carbone l l 
Torres. A lcázar d e Toledo, 2, 
3.° dcha . Elda (Al icante) . Tel . 
39 24 64. 
• V E N D O c o c h e radio con-
trol, con emisora en 40665 Mhz, 
2 c a n a l e s por 25 .000 ptas. o 
bien lo c a m b i o por inter face y 
Microdrive. T a m b i é n lo cambia-
ría por un Spectrum 48 K o Plus. 
In te resados escribir a la si-
g u i e n t e d i r e c c i ó n . J o a q u í n . 
A p a r t a d o de Correos. 15.149. 
28080 Madr id . 
• C A M B I O VIC-20 en perfec-
to es tado , 6 revistas y 3 l ibros 
de programac ión . Lo c a m b i o 
por un S p e c t r u m 16/4 K. In-
teresados l lamar al tel. (981) 
50 30 76. 
• C L U B S p e c t r u m para toda 
E s p a ñ a in te rcambio d e ¡deas, 
t rucos, in formación , etc. T a m -
bién t e n e m o s u n a revista men-
sual y s e m a n a l . M i d i recc ión 
es la s iguiente: M a n u e l Sán-
chez. Caure l , 10. 1.° Qu i roga 
(Lugo), o bien l lamar al tel. (982) 
42 83 86. 
• V E N D O S p e c t r u m 48 K c o n 
cinta de demostrac ión, acceso-
rios. Igua lmente vendo joystick 
Qu ick Shot II, In te r face progra-
mab le DK'Tronics, amplif icador 
d e sonido. T o d a s las revistas 
d e M ic rohobby de l n.° 1 al 51 y 
varias revistas de Zx. Todo por 
43 .000 p tas . L l a m a r al te l . 
(976) 60 71 80 de 5 a 10 noche. 
• V E N D O calculadora progra-
m a b l e C a s i o PB-100 con inter-
f ace FA-3, por 7 .500 ptas. Pre-
c io a negociar . In teresados es-
cribir a Eduardo Mar t ín Almei -
da. L o m o de Enmedio , 26. Tari-
fa Alta (Las Pa lmas de Gran Ca-
naria). 
• V E N D O Zx 81 (16K), c o n te-

levisor de 8" e n blanco/negro, 
cab les , m a n u a l d e instruccio-
nes por sólo 30.000 ptas. In-
teresados l lamar al tel. (985) 
35 52 78. Gi jón (Asturias). 
• C A M B I O por Spectrum 48 K 
o Plus, scalextr ic d e med idas 
3,25 x 1,22 c m , con transforma-
dor-rectificador controles de ve-
locidad, cuenta-vuel tas eléctri-
co. cuatro coches. Interesados 
escribir a Abel Murillo Martínez. 
S a n Bruno, 19. La Car tu ja Ba ja 
(Zaragoza) o bien l lamar al tel. 
49 16 30. 
• V E N D O ordenador Zx Spec-
t rum 48 K, con todos sus acce-
sorios y manua les , todo ello en 
per fecto es tado , un lote de li-
bros. T o d o el lo pr 35.000 ptas. 
In teresados preguntar por San-
t iago l l a m a n d o al tel . (956) 
36 14 07. 
• DESEARIA que algún lector 
m e m a n d a r a las instrucciones 
de los s igu ientes juegos W e s t 
Bank, Fair l ight , N ightshade , 
Spy Hunter , Wal ly , Critical Mas. 
Q u i e n tenga las instrucciones 
d e es tos juegos, ruego que m e 
las m a n d e a través de fotoco-
pias. A c a m b i o puedo ofrecer-
le gran can t idad d e pokes. In-
teresados escribir a Pza. Andú-
jar 8, 17. 46006 Va lenc ia . 
• I N T E R C A M B I O ideas, tru-

eos, información sobre el Spec-
trum. In teresados escribir a la 
s igu iente dirección: Pedro Pé-
rez Rubio. Avda. Const i tuc ión 
40. T o r r e d e l c a m p o (Jaén). Tel. 
(953) 56 74 53. 
• V E N D O ordenador Spectra-
v ídeo SVI J28 de 80 K Ram. sin 
estrenar, con garantía e instruc-
c iones e n caste l lano. Lo vendo 
por 25.000 ptas. Interesados lla-
mar a l tel. (974) 31 26 12. Pre-
guntar por David o bien escri-
bir a la s iguiente dirección: Da-
vid Andreu. Torrec iudad, 13. 
22300 Barbastro (Huesca) . 
• V E N D O impresora Seikosha 
GP-50S. Muy poco uso. Precio: 
15.000 ptas. Interesados l lamar 
al tel. (93) 313 93 15. Barcelona. 

0 . 
ESPECIALISTAS EN SINCLAIR 
REPARACION DE SPECTRUM 
VENTA DE COMPONENTES Y 
AMPLIACIONES 0E MEMORIA 

Rorgramas educativos, gestión 
y ocio 

C I Si lva. 5 -4 . ' 
Tel 2 4 2 24 71 /248 5 0 8 8 

2 8 0 1 3 M A D R I D 
M U L T I S O N I D O , S A 

C / Bravo Mur i l lo . 12 - M a d r i d 
Tel.: 445 70 1<J 

P R E C I O S C O N IVA I N C L U I D O 
G A R A N T Í A O F I C I A L 
P E D I D O S C O N T R A R E E M B O L S O 
+ G A S T O S D E E N V I O 
R A P I D E Z D E E N T R E G A 



Hl mensaje acaba üc ser interceptado por la Tierra procedente de un Planeta inestable emergiendo 
de un Agujero Negro en alguna parte del extremo de la (ialaxia. Si cl núcleo de este planeta no es 
reconstruido, implicaría la destrucción todo cl Universo, scinhrando una explosión de estrellas. 

Un Androide biológicamente operado es elegido para ésta misión ultra-peligrosa. Pero ¿Por qué 
lilob? ¿Por su arrebatadora mente de capacidad híbrida? ¿o el intelecto artificial de su anticere< 
bro? No, por que todos los otros chicos han destruido sus naves. Asi que lilob se dirige fuej^yj 
espacio exterior, en su leal nave, con solo su panel de control computerizado y por copig 
A-Z (talaxy - - ¿Llegará acaso allí?, o el Universo y Blpb desaparecerán? 

\ '¿¿jji. 
¡Caray! ¿Quién sabe? pero todo esto y muciju/'otras preguntas da 
que sea demasiado tarde * 
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Si deseas i n f o r m a c i ó n y par t ic ipar en ios 
i m p o r t a n t e s sorteos q u e Z A F I C H I P celebrará 

d u r a n t e e l año . . . ¡ E S C R I B E N O S ! 

Spectrum 
Commodore 
Amstrad 
Amstrad Disk 

ZAFIRO SOFTWARE DIVISION 
Paseo de la Castellana. 141. 28046 Madrid 
Tel. 459 30 04. Tel. Barna. 209 33 65. Télex: 22690 ZAFIR E 

Edi tado , f a b r i c a d o y d is t r ibu ido e n España 
oajo la g a r a n t í a Zaf i ro Todos los derechos 

r e s e r v a d o s 



paga uno y llevate cuatro 
AMSTRAD COMMODORE MSX 

COMBAT LINX 
GREMÜNS 
DUMMY RUM 
DRAGONTORC 
MATCH DAY 
BASEBALL 
FIGHTING WARRIOR 
MAP GAME 
YIE AR KUNG-FU 
HYPERSPORTS 
ZORRO 
SUPERTEST 

BASEBALL 
DROPZONE 
BEACH HEAD 
HYPERSPORTS 
SU PER ZAXXON 
FIGHTING WARRIOR 
SPY HUNTER 
TAPPER 
BC-II 
BOUNTY BOB 
POLE POSITION 

DISC WARRIOR 
JET SET WILLY II 
SHOWJUMPER 

SPECTRUM 

ZAXXON 
FRANKIE 
BLUE MAX 

BRUCE LEE COSMIC WARTOAD 
RAID OVER M O S C O W N . O . M . A . D . 
BASEBALL BATTLE OF PLANETS 
DRAGONTORC DYNAMITE D A N 
ASTROCLONE LEYENDA AMAZONAS 
GYROSCOPE BRIAN 8LOODAXE 
MAP GAME PSYTRAXX 
ZORRO 

• • • • • 1 • m y mil títulos más 
PING-PONG 

ptas. 

SOMOS PROFESIONALES 
BRAVO MURILLO, 2 
{Glorieta de Que vedo) 

Tel. 446 6231 28015 MADRID 
Aparcamiento GRATUITO Magallanes. 1 

DIEGO DE LEON, 25 
(Esq. Núñei de Balboa) 

Tel. 261 88 01 28006 MADRID 
Aparcamiento GRATUITO Núñez de Balboa. 114 

AV. FELIPE II. 12 
(Metro Goya) 

Tel. 431 32 33 28009 MAORIO 
Aparcamiento GRATUITO Av. Felipe II 


